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 الإدارة العامة لتنمية 

مركز تطوير المناهج والمواد التعليمية والاتصالات مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات



 

 

  

  

 الإعدادي الأولالصف 
 الثانيالفصل الدراسي 

 

 إعداد

 د/ طاهر عبد الحميد العدلي د / أماني قرني إبراهيم
 مدير عام تنمية مادة 

 لمعلوماتالكمبيوتر وتكنولوجيا ا

 خبير مناهج ورئيس قسم الكمبيوتر وتكنولوجيا
 المعلومات بمركز تطوير المناهج 

 عبير حامد أحمد نجوى صادق إبراهيم
 مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة

 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات
 مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة

 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات

 
 سويدان محمد حافظدينا 

 مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة
 نولوجيا المعلوماتالكمبيوتر وتك

 

 ) ـاستعانت اللجنة (في إعداد المادة العلمية ب

 رشدي سالم محمد
 وتكنولوجيا المعلومات موجة كمبيوتر

 بالقاهرة
 

 

 مراجعة تربوية

 أ.د/ الغريب زاهر إسماعيل
 أستاذ تكنولوجيا التعليم 

 عة المنصورةووكيل كلية التربية جام
 

 مراجعة علمية

 أ.د/ محمد فهمي طلبة
 أستاذ بكلية الحاسبات جامعة عين شمس 

 عين شمسكيل السابق لكلية الحاسبات جامعة ووال

 



 

  

 

  

  عت التعليم 
ً
 حاسما

ً
ش فيھ عاملا ع ، تحديد مص عالم ظل العصر الذى 

ً
 وأفرادا

ً
نا : دولا

ذا والعل التكنولومما يفرض ع المؤسسة التعليمية ضرورة مسايرة التقدم  ، وقد نتج عن 

ا ع التحول من يغ ا تكنولوجيا ومعلوماتيا وقدر تمعات وفقا لمدى تطور   معاي تقييم ا

لكة إ مجتمعات منتجة للمعرفة، ونحن ع ثقة  أننا نملك من العقول والقدرات  مجتمعات مس

لم، فقط نحتاج إ العمل  اناتنا المتاحة  الدؤوبوالطاقات ما يُبلغنا ذلك ا ثمار طاقتنا وإم لاس

ن من أبنائنا.  ن والمبدع و شاف المو  والعمل ع اك

ند فلسفة مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ع إتاحة بدائل متنوعة من  س

مجيات  عمل تحتال مجيات  شغيل  ومن ثم فقد تم اختيار مجموعة من ال  MSنوافذ النظام ال

WINDOWS   شطة ومشروعات مع مجموعة ل أ ا  ش شغيل الأخرى) وتوظيف (وكذلك أنظمة ال

ية  مجيات المكت سلسل المنطقي Microsoft Officeال توى  ، بما يحقق ال ب ا را  العلترت و

صية المتعلم  املة ل وانب المت اري للمتعلم وا ضوء المعاي والمؤشرات  جوانب النمو المعر والم

ع للمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات.  المتضمنة بمصفوفة المدى والتتا

ييتكون الفصل الدرا  ن، وتت الثا  Scratchبرنامج من ضمن الوحدة الأو من وحدت

ار ن ع الإبداع والابت كما تتضمن  ،وتصميم وإنتاج الصور والرسوم المتحركة لتنمية قدرات المتعلم

ا أساسيات التعامل مع مقدمة الوحدة الثانية  نت وخدما ابية، الإن وسبة ال ، وتكنولوجيا ا

نت  يم الأساسية المتعلقة بالكمبيوتر والاستخدام الآمن للإن سة والمفا ارات الرئ غطي الم بحيث 

بات  وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات، شطة والتدر عض الأ ق  م أداء المتعلم عن طر يتم تقو

م.
ّ
 إ مجتمع دائم التعل

ً
ي، وصولا ارات التعلم الذا ات وم ز اتجا  والمشروعات، لتعز

 

 واالله الموفق ،،،



 

 

  

 .استخدام أدوات الإنتاج التكنولوجية في دعم وتطوير تعلمه 

 ) العمليات والبرامج  باستخدام) في الرسوم والصور المتحركةإنتاج بعض المشروعات التطبيقية

 والأدوات التكنولوجية.

  التعرف على المفاهيم والمصطلحات الأساسية لنظم تكنولوجيا المعلومات والاتصالات (الإنترنت– 

 ...)-الحوسبة السحابية

  التكنولوجية في تبادل المحتوى والرؤى مع الآخرين. الاتصالتوظيف أدوات 

 .استخدام المصادر التكنولوجية في التعامل مع المعلومات الإلكترونية 

 ائج.استخدام المصادر التكنولوجية في معالجة البيانات وتقييمها وإعداد تقارير بالنت 

 

  

 



 

  

 

 

 

 الموضوعات
رقم 

 الصفحة

 ٦ .)Scratchبرنامج (: الأولىالوحدة 

 ٧ .Scratchالمفاهيم الأساسية للبرمجة باستخدام برنامج  الموضوع الأول: -

 ٣٠ .استخدام أوامر الحركة وأوامر التكرار الثاني:الموضوع  -

ومظاهر  Stage Backdropالتعامل مع خلفية المنصة  الثالث:لموضوع ا -
 ٥٣ .Costumesالكائنات 

 ٨٤ .أوامر القلم وأوامر تشعيل الصوت الموضوع الرابع: -

 )Sensing( مجموعة أحداث مع التعامل الخامس:الموضوع  -
 ١٠٢  .IF…Then  الشرطي التحكم وأوامر

 ١١٩ .المشروع وإنشاء تصميم السادس:الموضوع  -

 ١٢٤ : (الإنترنت).الثانيةالوحدة 

 ١٢٥ الموضوع الأول: المفاهيم الأساسية للإنترنت. -

 ١٣٥ .الإنترنت خدمات بعض: الثاني الموضوع -

 ١٥١ الموضوع الثالث: المفاهيم الأساسية للحوسبة السحابية. -

 ١٦٨ الموضوع الرابع: خدمات الحوسبة السحابية. -

 ١٨٤ .للإنترنت الآمن الاستخدام: الخامس الموضوع -



 

 

  

 

 

 

   

رامج الإنتاج یتعرف  .١  .)Scratchبرنامج ( التكنولوجيأدوات و

ة في تنفیذ أنشطته الت .٢ عض أدوات الإنتاج التكنولوج ة.یوظف  م ة وتوصیل المهام التعل م  عل

م وال .٣ عض المفاه ةمیتعرف   Scratchلبرنامج  صطلحات العلم

یر المنطقي من خلال أیتعرف  .٤ ات البرمجة والتف  .البرنامجساس

قة.  .٥ قة سهلة وش طر لات   حدد طرق حل المش

طة.إنتاج مشروعات إ يیوظف البرنامج ف .٦ س ة   بداع

ة  .٧   .برنامجالاستخدام صمم قصص تفاعل

 .في إنتاج مشروع زملاؤهشارك  .٨



 

  

  

  

  

  

  

ون الطالب قادراً على أن:في  ة هذا الموضوع یتوقع أن   نها

  شرح برنامجScratch. 

   ة برنامج أحدد   .Scratchهم

  ة لبرنامج س   .Scratchیتعرف الواجهة الرئ

  حدد مناط العمل لبرنامجScratch. 

  عض ة الأ یوظف  الحر طة  م والأوامر المرت  .المشروع لإنتاجحداث والتح

  ميانتاج مشروع  في ئهزملا شارك   ).Games( تعل

  

  

  

  



 

 

  

  

  
ز الطالب  ر ن أعز اضي على  كساعدتعلم البرمجة في عمر م یر المنطقي الر ة مهارات التف تنم

م والتحلیل لات والتقی عها مهارات  وحل المش الإضافة إلى مهارات التواصل والعمل الجماعي والتعاون وجم
ة للنجاح  يضرور    .والعمل التشار

عرض م لغة  والذ“ Scratch"برنامج  في هذه الوحدة سوف نقوم  ة والتي الستخدم في تعل م برمجة التعل
ة أنها لغة رسوم ساطة و ال ساعدك هذا البرنامجو  ،تتسم    : في سوف 

  ر ةتطو لات وتنم یر المنطقي وحل المش     .التف
  ة ة والرسوم المتحر م الألعاب والقصص التفاعل ة. من خلال تصم م البرمج عض المفاه   تطبی 

ة.  Scratchیتمیز برنامج ة والعر اللغتین الإنجلیز  بتوافر واجهة البرنامج 

سمي بـ  Scratch 2.0برنامج  ستخدم عضها والتي (اللبنات أو الأوامر)  Blocksما  توضع فوق 
عض  رمج ،بنظام وترتیب معین لتحق الغرض المطلوب منهاال أنك تلعب  ةو الكائنات المختلفة و
ات ع ال فق أمجرد  تك منتحول فكر ، حیث  Puzzleالم ةش ال ورسوم متحر    .إلى أش

  

  

  

 Scratchبرنامج 



 

  

  

  

اقي لغات البرمجة المتعارف علیها لأنها  لغة  Scratchعتبر برنامج ة وتختلف عن  برمجة رسوم
ة تستخدم فیها  ة لعمل برنامج بخطوات مرت ة والخطوات المنطق صورة مرئ م البرمجة  صا لتعل مصممة خص

ة  ة  ، وهىالتخیل والابداع والمشار ن من خلالها عمل قصص تفاعل م من أفضل الادوات لهذا الهدف، و
م  ة على المشروعات اوتصم الإضافة للتأثیرات الصوت ة  ال متحر م رسومات واش تقوم  التيلعاب وتصم

مها بنفسك ة البرامج والملفات ، بتصم ن مشار م   الانترنت.یتم انتاجها من خلال  التيما 

  

 

صورة أساعد على تعلم  .١ م البرمجة مثل الشرو والتكرار والتعرف على الكائنات  ات ومفاه ساس

سطة   .م

ه من الإ  مجانيبرنامج  .٢ ن الحصول عل   .https://scratch.mit.eduنترنت م

ن التعامل معه سواء  .٣   .الإنترنتو بدون اتصال أ الإنترنت من خلال الاتصالم

امل .٤ ل  ش ة    .یدعم اللغة العر

ن استخدام برنامج .٥ قات تخدم   Scratchم م  تطب ة  اقيلعمل وتصم عتمد  لوبأسالمواد العلم

  .على الابتكار والتطبی

نك انشاء برا .٦ یب الأ م قة سهلة عن طر تر طر ات مج  ع عضها مثل التعامل مع الم وامر مع 

puzzle. 

ة دون الاعتماد على الحف  .٧ صورة مرئ ة  قة منطق طر یر  وامر ترتیب الأ  فيساعد على التف

 والخطوات.

ن  .٨  . Windows ,Linuxثلمالتشغیل المختلفة نظمة أعلى   Scratchتشغیلم

  

  

 Scratchتعريف برنامج 

 Scratch ممیزات برنامج



 

 

  

  

  

  

نك  م ز الطالب   من خلال الموقع التالي Scratchلتعامل مع برنامج اعز

https://scratch.mit.edu/scratch2download :ة استخدام أحد الطرق التال   وذلك 

نأولا:    .)ONLINE( الإنترنتوجهاز الكمبیوتر متصل  تشغیل البرنامج كم

ن م ا:  ل نسخة البرنامج  كثان حیث  الإنترنتهذه الحالة لن تحتاج الاتصال  فيو ، على جهازكتنز

ن   .)Offline( الإنترنتبدون  هاستخدام كم

  

            

  

  

 Scratchبرنامج  طرق تشغیل



 

  

 

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع زملا الطالب  عز ة لبرنامج  علىك تعرف ئمساعدة معلمك و س   Scratchالواجهة الرئ

 .....................................................................   

١ 

٢ 

٣ 

٤ 

٥ 

٦ 

٧ 

٨ 

٩ 

١٠ 

 Scratchالواجھة الرئیسیة لبرنامج 

 ١ نشاط



 

 

  

ونات ة لبرنامج  أهم الم س  :Scratchالشاشة الرئ
 .شر القوائم - ١
  الأدوات.شر  - ٢
 .)العمل أو المشروعنتیجة علیها  ظهر( Stageالمنصة منطقة  - ٣
 .Spriteالكائن  - ٤
ة  - ٥ نك (المنصة خلف ات مختلفة ل إضافةم  .)منصةلخلف
 المشروع). المستخدمةبها الكائنات  یوجد( Sprites الكائناتمنطقة  - ٦
ات   - ٧  ).Script-Costumes-Sound(شر التبو
ة "بها  یتجمع( Script Areaمنطقة البرمجة  - ٨ یب مجموعة من  المقاطع البرمج الأوامر تر

ة  .)"معین بترتیب الرسوم
  .Area  Blocksالأوامرمجموعات منطقة  - ٩
  .Stageموضع الكائن على المنصة ) وتمثل X,Yنقطة ( -١٠

  

  

  

  

 

ز  التعاون مع الطالب  عز لى اللغة إ Scratchتغییر لغة واجهة برنامج حاول  زملائكمساعدة معلمك و

ة   .العر

.................................................................. 

..................................................................  

 لى اللغة العربیةإ Scratchتغییر واجھة برنامج 

 ٢ نشاط



 

  

ز  ن من تغییر لغة واجهة برنامجتلكى  الطالب: عز ة:  Scratchتم ع الخطوات التال   ات

ل  الموضحالرمز  الضغ علىمن شر القوائم للبرنامج قم  - ١   التالي:الش

 

  

ة تحتو  التيمن القائمة المنسدلة  - ٢ ل التالى على لغات عدیدة اختر العر الش   .ما 

 

  

  

  



 

 

 

ة إواجهة البرنامج  تغییر لغةلاح  - ٣  :الآتيوتظهر لى اللغة العر

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز لبرنامج  Stageالمنصة تعرف على منطقة  زملائكمساعدة معلمك و

Scratch.  

...........................................................................................................

........................................................................................................... 

 ٣ نشاط

 Stageالتعرف على منطقة المنصة 



 

١ 

٣ 

٢ 

ز     ،ظهر علیها نتیجة مشروعك التيالمنطقة  هي  Stageالطالب تعتبر منطقة المنصة عز

  التالي:بها لاح نو 

مثل م  و قافو تشغیل  فيالتح الرمز  لمنصةاعلى أ ظهر .١ .البرنامج إ

  

  

تغیر حجم  في لرمزاستخدم   .٢

ما إ  Stageالمنصة لى ملء الشاشة  

ل    : التاليالش

  

  

  

  

 

 .عود حجم الشاشة الى الوضع السابمرة اخر    الضغ على نفس الرمز .٣

عاد مؤشر الفأرة وضح ی جزء ال .٤ .Stageعلى المنصة ) X,Y(أ

  

  

  



 

 

  

  

  

ز الطالب  ع  لكيعز    الرمز اضغ على ،)Spriteعرض معلومات عن الكائن (تستط

  

  

  

  

  

  

  

 

 

نك تعدیلهالكائن (اسم  - ١  .)م

حدده (المحور الأ - ٢ ان الكائن و م م م الرأسيوالمحور  Xفقي ق ان لاح ،  yق لكائن  الحاليالم

 )0,0) على المنصة هو ( (القطة)

ة الكائن  - ٣ نكاتجاه حر م ك الخ الازرق). (   تغیر الاتجاه بتحر

نك دوران الكائننم  - ٤ م ار  (  .الفأرة)مؤشر الضغ وذلك المطلوب نم الاخت

استخدام   - ٥ ة سحب الكائن  ان  المشروع.تشغیل  اثناءالفأرة إم

ار  - ٦  على المنصة.من  هاو اخفاء الكائن اظهاراخت

 

  )Sprite Info(الكائن معلومات عن 

ضغط على ا
لتعرض معلومات 

 عن الكائن

١ 

٣ ٢ 
٤ 

٥ 

٦ 



 

(0,0) 

  

 

  

  

  

  

  

  

  

ز  نك: عز م   الطالب 

  م ان الكائن فيالتح الضغ   Spriteتغییر م ه و(على المنصة   . Drag & Drop)فلاتوالإالسحب عل

  عاد المنصة التعرف على سار الاتجاه السالب    لاتجاه الموجب (ا  Xالأفقيالمحور على  Stageا "

  ).المنصة" اسفل"الاتجاه السالب ، المنصة"على أ "الاتجاه الموجب (  Yالرأسيوالمحور  ،المنصة")

 ان نك تحدید م مالمنصة سار  (القطة)ائن م م  (x ,y) ةبتغیر ق مة  ) حیث0 ,220-(الق   Y=0ق

مة  ،   .- X=220ق

  

  

  

 Stageأبعاد المنصة 



 

 

  

  

  

  :Scriptsمجموعات البرمجة 
ارة عن  هي ة امرو لأ ا( Blocksبها مختلفة  مجموعاتع  والتي ،)مجموعة لالخاصة  الرسوم

ة فيتستخدم  ما هو  اقيمجموعة بلون معین مختلف عن  ل، وتتمیز المقاطع البرمج المجموعات الأخر 

ل الش   :التالي موضح 

  

  

  

  

  

  

  البرمجي:المقطع 

یبها  ة یبترت Script Areaمنطقة البرمجة هو مجموعة الأوامر التي یتم تر ب لع ما تر ب معین (

Puzzles(.  

  

 Scripts  مجموعات البرمجة

Blocks لأوامر الرسومیة البرمجیة) ا (ھي 

 Scriptsمجموعات البرمجة 
 



 

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز المختلفة  Blocks Scriptsتعرف على مجموعات  زملائكمساعدة معلمك و

ل مجموعة.  ولون 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

  

ز  م و  فيتساعدك  التي Scripts عض المجموعاتسوف نستعرض  الطالب عز وهي  إنشاء مشروعكتصم

   الآتي:

  

  

  

  

  

  

 ٤ نشاط



 

 

 

ة الكائنات  فيتستخدم  وامر)(الأ  Blocksعلى  تحتو  :Motionمجموعة  .١ تحدید  دورانها أو وأحر

   .......على المنصة اتلاتجاها

 التيالاحداث أو ( قع الذ الحدث تحدید فيتستخدم  Blocksعلى  تحتو  :Events مجموعة .٢

ح اولوحة  منمفتاح على الضغ ( مثل المشروعتنفیذ على الكائنات لبدء تقع)  الضغ على  المفات

 )الكائن ....

م ا فيتستخدم  Blocksعلى  تحتو  :Looksمجموعة  .٣ ال فيلتح   ...ات والونهاالكائن انما واش

 

  

عض    مثل:   Motion مجموعة"أوامر"  Blocksالتعرف على 

ة مرأ فة الحر   الوظ

  
ن  ،خطوات) ١٠(من الخطوات  الكائن یتحرك عدد معین م و

متغییر    .الخطواتة ق

  

ة   .أسفل) –على أ –سار –مین (الكائن  اتجاه حر

  

  
)(x , y  ان لالكائن انتقال نقطة المحور و  الأفقيالمحور (م

نك وعلى المنصة ) الرأسي متها تغیرم   .ق

                              

 Motion Blocks مجموعة: ولاً أ



 

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ك الكائن  ،زملائكمساعدة معلمك و  Stageمنصةالعلى (القطة) قم بتحر

ة  استخدام مة الخطو دون ملاحظتك عند  ،امر الحر . Steps اتتغییر ق

......................................................................................................  

......................................................................................................  

  

  

ز -  ك الكائن الموجود على تلكى الطالب  عز ن من تحر ة :  Stageالمنصةتم ع الخطوات التال   ات

  مرب الأسحاضغ و ا  Motionمن مجموعة  - ١ Script منطقة البرمجة فيالقاءه و  

Area  لما   :الش

  

                   مرالأعلى  الفأرة ضغا - ٢ .Script Areaمنطقة البرمجة 

  

 ٥ نشاط



 

 

 

 ؟ماذا تلاح

  .خطوات ١٠مقدار Stage منصةالیتحرك الكائن على 

ه مرة  والضغ عل ن-  مةتغییر  كم  خطوة) ٣٠( لىإ الساب مرالأ فيالخطوات  ق

 .خر أ

   

  

 منصة الالكائن على  یتحركStage  مة مقدار توب الق   .moveمر الأ فيالم

  ة ن ،مجموعةال أوامرمر من أ ألتجر ه  كم على الكائن  هتأثیر وملاحظة  مؤشر الفأرة،الضغ عل

"  ."النش

 

 

  

  

  
  

ز   التعاون مع الطالب  عز یب  قمك ئزملا مساعدة معلمك و بتر
لعمل  Script Area البرمجةمنطقة  فيوامر مجموعة من الأ 

س ة مستمرة من خلاله ظهر مشروع  على للكائن خر أ حر
استخدامال   .Control Blocksو  Motion Blocksمنصة 

ز الطالب لاح أن  عطى خطوات معینة تمثل ترتیب مجموعة من الأ عز ع س مشروعوامر  ، ولعمل ذلك ات
  الآتي:

  
  
  

 ٦ نشاط

 Control Blocks مجموعة  :ثانیاً 



 

مكان تركیب 
وامر بعضھا الأ

 بعضفوق 

  

  .Script Areaالبرمجة منطقة والقاءه   أمر  اضغ واسحب - 
  

  

  

  

  

  

ةلعمل -  ة( مستمرة حر ة مرة أخضف أ )ثان ه تحت أمر الحر ی الآر وتر   تي:الأمر الساب 

ض أخ  لاح ظهور-  ح مر الأ أسفلب ان لتوض یب الأوامر.م   تر
  

 -  ، ن استخدام أمر ألاح عند تنفیذ المشروع الساب م عة، ولمعالجة ذلك  قة سر طر ة تمت  ن الحر

Wait (انتظار) منControl Blocks   اع وذلك   الآتي: ات

  

ل Script Areaالبرمجة منطقة والقاءه  الش                 مرأسحب ااضغ و -   :ما 

  

  

  

  

  

  

  



 

 

  

ل المقطع  یوضحالجدول التالي    :البرمجيخطوات ش

ة  ولىالخطوة الأ    الخطوة الثالثة  الخطوة الثان

      

ه   waitالامر   وتكراره moveمر أوضع  ی في یتم تر

ان المحدد  خ ظهر الوالم

ن الا ض بین الامر   ب

ل النهائى  عد للمقطع البرمجى الش

یب الاوامر بترتیب تنفیذها    تر

  

  ات هامة:ملاحظ

 ) مثل مة الانتظار  ة ١ق    ).ثان

 یب    .المقطع البرمجيتسمى ترتیب معین في  وامرالأ مجموعة من  تر

  .استخدم الضغ والسحب والإفلات للتعامل مع أ أمر (داخل) المقطع البرمجي 

 یب الأ نك تر م ة مستمرة     .مر عدة مراتلعمل حر

  

  

ز    ستخدمن Script Areaالبرمجة منطقة  فيمشروع لل البرمجيالمقطع الطالب لعرض تنفیذ  عز

ه تم و  ، Event Blocks من ی ة فيتر ل: بدا الش ما  الحدث     المقطع البرمجي 

  

  

 Blocks  Event مجموعة: ثالثاً 



 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

الحدث تنفیذ ل-  قاف ،     لرمزا علىضغ ا               المشروع  الرمزضغ على االتنفیذ  ولإ

 

یب فصل ل-   حیث ،سفلألى إ الترتیب فيدنى مر الأسحب الأ نبدأ، البرمجيالمقطع أوامر من أ أمر تر

 .الأوامر اقيمع الأمر فصل 

  

  

  

  

  



 

 

  

  

ـــر أن   تذ

  :)Sprite Infoمعلومات عن الكائن (

ن تعدیل اسم الكائن  -  م –م ان الكائن بتغییر ق ن تغییر م   .)  (X,Yم

م  -  ن التح م ة الكائن ونم دوران الكائن. فيما   اتجاه حر

استخدام الماوس  -  ة لسحب الكائن  ان  حالة تشغیل المشروع. فيیوجد إم

م  -  ن التح   اظهار او اخفاء الكائن على المنصة. فيم

  :(على سبیل المثال) Scriptsالمجموعات 

ة الكائنات أو دورانها أو تحدید  في: تحتو على أوامر تستخدم Motionمجموعة  -  حر

  الاتجاهات على المنصة. 

تقع على الكائنات لبدء  الاحداث التيعلى أوامر تستخدم ف تحدید  تحتو : Eventsمجموعة  - 

ح   و الضغ على الكائن ....)أخطوات البرنامج مثل (الضغ على مفتاح من لوحة المفات

م  فيعلى اوامر تستخدم  تحتو  :Looksمجموعة -   .مظهر الكائن ولونه فيالتح

  المقطع البرمجي:

یبها  ة  Script Areaمنطقة البرمجة هو مجموعة الأوامر التي یتم تر ب لع ما تر بترتب معین (

Puzzles(.  

  

  

  



 

  

 

  

  

  

  أتي:ما  أكمل-ولالأ السؤال 

ونات واجهة البرنامج     :Scratchم

  

   

  

  

١ 

٢ 

٣ 

٤ 

٥ 

٦ 

٧ 

٨ 

٩ 

١٠ 



 

 

 

١ -  --------------------------------- 
٢ -  --------------------------------- 
٣ -  --------------------------------- 
٤ -  --------------------------------- 
٥ -  --------------------------------- 
٦ -  --------------------------------- 
٧ -  --------------------------------- 
٨ -  --------------------------------- 
٩ -  --------------------------------- 

١٠-  - ------------------------------ 
 
  

ا: ة خطوات تغییر اللغة  سجل ثان    :Scratchبرنامج  فيإلي العر

١ -  --------------------------------- 

٢ -  --------------------------------- 

٣ -  ---------------------------------  

  

  

  

  

  



 

  

  

  

 

 

 

  

  

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 )ي(المقطع البرمجداخل وامر الأيمكن تكرار مجموعة من 
 . Repeat & Foreverباستخدام 

 ؟ Scratchعمل تكرار داخل برنامجكیف يمكن 



 

 

 

  

 

 

  الأهـداف
  

ون الطالب قادراً على أن: ة هذا الموضوع أن   من المتوقع في نها

  التكرار أوامرستخدمRepeat   & foreverن مجموعة مControl. 

 حف المشروع. 

  مدوات أستخدم شر    .التح

 ائن جدید ضیفNew Sprite . 

  البرمجة منطقةالمقطع البرمجي في یوظفScript Area . 

 حداث أ ستخدمkey press مي.انتاج مشروع  في  تعل

  مي.نتاج مشروعة إفي  هئزملا شارك  التعل

 

  

  

  

  

  الثانيالموضوع 

وأوامر التكرار أوامر استخدام 
    الحركة



 

  

  

  

ز  ة وضع  فيالطالب تعرفت  عز ف ة أالدرس الساب   ،البرمجيكثر من مرة فى المقطع أمر الحر

ة دون هذا الوفى  عمل الحر المقطع  فيمر تكرار الأ أخر (دون مر مرة إعادة وضع الأدرس سوف نقوم 

    ) البرمجي

  
  

ز  التعاون مع الطالب  عز )مثال ال (مستخدماً  صمم مشروع زملائكمساعدة معلمك و تكرار عدد ل الساب

ة لمحدد  ة  أوامر مستخدماً ،  Stageعلى المنصةالكائن حر  .التكرار أوامرو الحر

...........................................................................................................

........................................................................................................... 

ز -  نك استخدام  البرمجيلمقطع داخل ا وامرالأ من مجموعة تكرار ل وأ مرلأالطالب لعمل تكرار  عز م

Blocks Control ةالتكرار  أوامربها یوجد  والتي   :الآت

  

ستخدم محددة)  عدد مرات(: تكرار ولاً أ  repeat الأمرو

اً     ستخدم الأ من المرات) نهائي لا( تكرار :ثان  forever مرو

  

  

  

 البرمجيمقطع الالتكرار داخل  أوامر

 ١ نشاط



 

 

  

ع  يلك :ولاً أ م مشروع تستط ه تصم ة الكائن مستمرة عدد تكون ف ع مرات محدد من الحر   :الآتيات

  .وامرتظهر الأ    Blocks Controlعلى مجموعة ضغ ا- 

ل: Script Areaمنطقة البرمجة  في والقاءه الش  مرالأاضغ واسحب -    ما 

  

  

  

  

  

  

  

  

یب -  ل الأوامرقم بترتیب وتر الش  التالي: ما 

 

 

 

  

  

ز لاح -  نكنه أالطالب  عز  :فيالتعدیل  م

  مة ة)١بدلا من ةثان ٠,٥( waitمر أ في الانتظارق  .ثان

 مة التكرار  . repeatمرأ في ق

٣ ٢ ١ 



 

  

عدد لانهائي من المرات: ة الكائن  اً: تتكرر حر   ثان

  

 

ز  التعاون مع  مساعدة الطالب عز بدلا  ) لانهائي( التكرار أمراستخدام قم  زملائكمعلمك و

،  )المحدد(التكرار  أمرمن   .دون ملاحظتك

...........................................................................................................   

ز  ة الكائن في تلاح  الطالب سوف عز ل المقطع البرمجي التالى أن حر   ش

مفتاح ضغ على عدد لانهائي من المرات، ولإنهاء تنفیذ المشروع ا تكررت

قاف     .    الإ

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ة  زملائكمساعدة معلمك و ف ة الكائن على ك الساب لحف مشروعتعرف  حر

 .Stageالمنصة 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ٢ نشاط

 حفظ المشروع

 ٣ نشاط



 

 

   

ز -    : ليالتا عملحف مشروعك قم لالطالب  عز

اسم  Save asاختر  Fileمن قائمة - ١   .حف 

ان حف الملف  حدد - ٢ ن أعلى م   .وس التخز

 .اسم للملف اكتب - ٣

  

 

  

  

  

  

  

  

  

 

 

    Sb2.لامتداد اأخذ اسم الملف لاح أن - 

  

  

  

  

  

  

اختر مكان 
 الحفظ

اكتب اسم 
 الملف



 

  

  

  

  

  

ز  التعاون معمساعدة الطالب  عز ائن الطرق المختلفةناقش  زملائك معلمك و  Newجدید  لإضافة 

Sprite.  

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

ز -  نطرق مختلفة  توجدالطالب  عز   : یليما جدید ائن  لإضافةاستخدامها  كم

 

ة ائن منضافة إ - ١ ت    .الكائنات م

 .)Scratchبرنامج  (داخل رسم الكائن على الرسام - ٢

نتوس  أعلى من ملف مخزن ائن تحمیل  - ٣   .خز

بللكائن خذ صورة أ - ٤ امیرا الو    .استخدام 

  

  

  

٢ 

٣ 

٤ 

١ 

 New Spriteضافة كائن جديد لإالطرق المختلفة 

 ٤ نشاط



 

 

  

  

  

  

ز  التعاون مع  الطالب عز ة  منائن جدید  بإضافةقم  زملائكمساعدة معلمك و ت  لبرنامج اتالكائنم

دوات استخدام شر الأ Scratch     .حة الكائناتمنطقة لو 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

ز  نك  لكيالطالب  عز ائن جدید منإم ة  ضافة  ت ع الخطوات التال Scratchبرنامج الكائن م   :ةات

ائنإ شر الأدوات ل  ا-  .ضافة                 ضغ على الش
 

ة  تظهر-  ت بیرةمجموعوفیها  الكائننافذة م  فئات :مثلمختلفة فئات  إلىمقسمة  من الكائنات ات 

)Animals  وPeople ...(  ل الش  التالي:ما 

  

  

  

  

   .)الكرة(ائناختر - 

    .OK مفتاح ضغ علىا- 

 ٥ نشاط

 New Spriteضافة كائن جديد إ



 

  

ضا  ، Stageعلى المنصة) ائن(الكرةضافة إتم  :نألاح   بجانبمنطقة لوحة الكائنات ضافته إتم  فيوا

ل التالى الموجودةالكائنات  اقي الش   :ما 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

ز الطالب  نك التعامل مع الملفات عز سب فتح ملف  أوملف جدید  من خلال إنشاء Scratchببرنامج م

ه.   حفظه وذلك للتعدیل ف

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز نناقش  زملائكمساعدة معلمك و م    :یف 

   ؟جدید ملف إنشاء- 

  ؟فتح ملف تم حفظه من قبل - 

  

 ٦ نشاط

 Scratchببرنامج  التعامل مع الملفات



 

 

  

ز الطالب  ع التعامل تلكى تسعز و أمشروع جدید ملف  لإنشاء وذلك  Scratchبرنامج مع الملفات فيط

سةستخدم القائمة اسب حفظه  فتح ملف مشروع   :الآتي الرئ

   :ملف جدیدإنشاء - 

   File  Newاختر  

  

  

  

  

  

  

  

  

هسب حفظه فتح ملف ل-    :للتعدیل ف

  File  Openاختر  

  

  

  

  

  

  



 

  

  

  

  

   

  

ز   التعاون مع الطالب  عز ارات على  تعرف زملائكمساعدة معلمك و م دواتأشر اخت یف ،التح  و

نك                            . م في م  ؟على المنصةالتي الكائنات التح

...........................................................................................................  

...........................................................................................................  

ز -  نك  عز م م في التعامل الطالب  استخدام  )...،تصغیر ،تكبیر(من حیث المنصة على كائنات الوالتح

ارات م دواتأشر  اخت     .التح

  :على المنصة على الكائنل رمز  تأثیروالجدول التالي یوضح 

          الرمز

 عدد مضاعفة  الكائن تكبیر  الكائن تصغیر  التأثیر

 الكائن

  البرنامج مساعد  مسح الكائن

  

  

 Stageالتعامل مع الكائنات على المنصة 

 ٧ نشاط



 

 

 

 

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ارات المختلفة استخدم زملائكمساعدة معلمك و م دواتأشر ل الاخت  لكي التح

ن   .)الكرة(ائن التعامل معمن تتم

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

ز -  ن من  لكيالطالب  عز   :من حیث (الكرة)ائن التعامل معتتم

  :حجم الكائن تصغیر: ولاً أ

     اضغ على الرمز - 

 ائن الكرة عدة مرات دون ملاحظتكعلى اضغ  - 

................................................ 

  

اً    :حجم الكائن تكبیر :ثان

 .اضغ على الرمز   - 

 :دون ملاحظتك ائن الكرة عدة مراتعلى اضغ  - 

..................................................   

  

 ٨ نشاط



 

شرح الأمر 
 مع امثلة

  

 :)الكرة(كائن ال عدد مضاعفة: ثالثاً 

 .اضغ على الرمز   - 

 :دون ملاحظتك - 

.............................................  

   

نك أنه لاح  -  ح   Shiftمفتاح الضغ علىم م  أدواترمز من شر  أ معمن لوحة المفات التح

ه مرة  النش الرمز تأثیر ستمرارلاوذلك  .دون الضغ عل    أخر

عا:    :استخدام المساعدرا

ل ،مرأ أ شرح فيلمساعدتك   ستخدم الرمز ا-  الش  .ما 

  

  

  

  

  

  



 

 

 الكائنات 

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ة تعرف  زملائكمساعدة معلمك و ف استخدام  مضاعفة عددعلى  الكائن 

  للكائن؟المنسدلة القائمة 

...........................................................................................................  

...........................................................................................................  

م لمضاعفة عدد أمن شر  دوات التح ز -  ار الرمز تعرفت على استخدام سب و الطالب  عز اخت

نك و ،الكائن ضا م ارات  استخداما   :الآتي همضاعفة عددللكائن القائمة المنسدلة اخت

  ( القطة)الكائن على للفأرةمن المفتاح الأاضغ.  

  اخترDuplicate من القائمة المنسدلة.  

 

  الكائن على  مضاعفة عددتم یلاح - 

ضا (Stage المنصة   لوحة جزء  في) وا

   .الكائنات

  

 

 ٩ نشاط

 استخدام القائمة المنسدلة للكائن



 

  

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع  الطالب عز ة  زملائكمساعدة معلمك و ف ائن ناقش  ارات استخدام  Sprite1حذف  اخت

   .المنسدلة للكائنالقائمة 

...........................................................................................................

...........................................................................................................
...........................................................................................................  

ز  ع تتس لكيالطالب  عز ع منطقة الكائنات ائن  أحذف ط   التالي:ات

ه).المطلوب حذفه نش الكائن  -  الضغ عل )  

من للفأرة -    .اضغ على المفتاح الأ

  من القائمة المنسدلة.  deleteاختر - 

  

ضا تم و  ،من لوحة الكائناتلاح حذف الكائن -  من على حذفه ا

  .المنصة

  

  

  

  

 ١٠ نشاط

 كائن ال حذف



 

 

التراجع عن 
 الحذف

تغیر نمط 
 المنصة

  

ز  لاح استخدام  عز سة للبرنامج القوائممن شر  Edit قائمةالطالب  نك  الرئ   :الآتيم

  .Undelete اختركائن الحذف  عنتراجع لل - 

مثناء أ Stage تغییر نم المنصةل -   Small Stageاختر (نم منصة صغیر) لىإ التصم

Layout. 

  

  

  

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع  الطالب عز ارات الاناقش  زملائكمساعدة معلمك و المنسدلة للمقطع لقائمة المختلفة لخت

  .Script Areaمنطقة البرمجة  البرمجي

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  البرمجيالمقطع التعامل مع 

 ١١ نشاط



 

  

ز الطالب   یتم التي وامرمجموعة الأ ( البرمجيالمقطع  مفهومتعرفت على في الدرس الساب عز

یبها  ة  ما(معین ب یبترت Script Areaمنطقة البرمجة تر ب لع ع التعامل  ولكي ،))Puzzlesتر تستط

ع  البرمجيمع المقطع    :الآتيات

 ل وتحتو على عدة تظهر القائمة المنسدلة لمن للفأرة اضغ على المفتاح الأ الش ما  ارات  اخت

  :التالي

  

  

  

  

  

   

  

   

 البرمجي تكرار المقطع

 يالبرمج حذف المقطع

 إضافة تعلیق

 المساعد لعرض شرح الأوامر

 المقطع البرمجي

تصغیر) -التحكم في حجم ظھور (تكبیر 
 المقطع البرمجي



 

 

  

  

  
  

ز  التعاون مع الطالب  عز ه ستخدم مشروع ت صمم زملائكمساعدة معلمك و  من مجموعة حداثالأعض ف

Event م ل ة فيلتح ة(ائن  حر ل) السم الش  :يالتال ما 

  

  

  

  

ح مستخدما  ح وحة لب) )     سهم الأمفات م في الكائن)المفات ح للتح   .(توظیف أسهم لوحة المفات

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

ز  ع يالطالب لك عز م  تستط ائن  اتجاهاتالتح ة  ة(حر على  )السم

استخدام  حاللوحة  أسهمالمنصة  ع (مثل العاب الكمبیوتر)  مفات   :الآتيات

  

  

  

   

 ١٢ نشاط



 

  

ة) أضف -  ة  الكائن (السم ت البرنامجمن م   .الكائنات 

Events Blocks.  -  من  الحدثاختر

 الضغ على مفتاح(............)عند  یتمالحدث هذا 

ارات  -  .                       الحدثاضغ على سهم قائمة اخت

اراتعلى  تحتو قائمة منسدلة  تظهر -  طة ( حداثلأ اخت ح تحدث عند مرت الضغ أزرار لوحة المفات

   .یها)عل

 

ل  -  الش ما  ة  یب المقاطع البرمج  : التاليقم بتر

  

  

  

  

  

  

  

  :لاح
ح أحد الضغ على عند تنفیذ المشروع یتم  -  حبسهم الأمفات   .لوحة المفات
ة)  -  ة الكائن (السم  تكون في اتجاه السهم بدون تعدیل اتجاه.لاح حر

 

 اتجاھات الاسھمأحداث 



 

 

  
  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز  فيناقش  زملائكمساعدة معلمك و

ة المشروع الساب  ة(ائن اتجاه  تغییرف  أسهماستخدام  )السم

ح ل في      المفات الش ما  ح      .لوحة المفات
  

ز - ع تغییر  لكيالطالب  عز ة) (ائن اتجاه تستط  علىالسم

یب  Stageالمنصة  ة قم بتر      مستخدما الحدثالمقاطع البرمج

  

  

  

   

 ١٣ نشاط



 

  

  

ـــر أن   تذ

 : Repeat Blocksأوامر التكرار

عدد مرات  Repeatستخدم-     .لعمل تكرار محدد 

  .من المرات لانهائيتكرار لعمل   Foreverستخدم - 

ائن جدیدلإ قة أكثریوجد  New spriteدراج   :من طر

ة  -١ ت ة (م ت   .)البرنامجاختار من الم
  .ارسم الكائن -٢
 .تحمیل الكائن المطلوب -٣
ب - ٤ امیرا الو   .صورة من 

  :التعامل مع الملفات

  .عمل فیدیو –فتح ملف –ملف جدید  –حف ملف 

       :المؤشراستخدام شر أدوات 

ل رمز                    فة     -ما یلى فى الجدول التالى : وظ

 ٥ ٤ ٣ ٢ ١  م

          داةالأ

فة   مساعدة  مسح الكائن نسخ الكائن  تكبیر  تصغیر  الوظ
 

  

   



 

 

  

  

  

 

  :التالي أكملول الأ السؤال 

ة  ال الات ل من الاش فة     :على الكائن وتأثیرهاشر ادوات المؤشر  فيوضح وظ

فة   الرمز  الوظ

 ----------------------------    

 ----------------------------  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

  

  

  

  

  

  



 

  

  

ةالآالتكرار  أوامرالفرق بین  وضح الثاني:السؤال    :ت

  

  

  

  

  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

  

  

 ---------------------------  

 ---------------------------  

 ---------------------------  

  

  

ائن جدید  الشرح خطوات وضح مع الثالث:السؤال    :Scratchبرنامج  فيادراج 

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

  



 

 

 

  

  

 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

لتغیر شكل الكائن   Costumesالمظاھر ستخدم تبويبات تُ 
 الحالي. 

 ؟كیف يمكن التعامل مع مظاھر الكائنات المختلفة



 

 الأهـداف
ون الطالب قادراً على أن: ة هذا الموضوع یتوقع أن   في نها

 ة  . Stageللمنصة  Backdropغیر الخلف

 ) م في المظاهر المختلفة  ) للكائنات. Costumesیتح

  وامر المظهرأیوظفLooks هنتاج مشروعإ في. 

  مي.نتاج مشروع إ فيئه یتعاون مع زملا  تعل

  فكار مشروعات جدیدةأستنتج.  

 

 

  

  

 

  

  الثالثالموضوع 
  التعامل مع

  Stage Backdropخلفية المنصة 
 Costumesمظاهر الكائنات و

 



 

 

  

   

 

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ات تعرف على زملائكمساعدة معلمك و ب الو  شر التبو تبو

ةمظاهر الكائنات و الخاص    .)Backdropو أCostumes  (المنصة الخلف

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

ات:    شر التبو

ات  یوجد نكُ حیث في البرنامج جزاء أهم الأمن وهو  ،Scratchبواجهة برنامج شر التبو من خلاله  م

  :مع التعامل 

  ب   .ومنطقة البرمجة) البرمجيوامر المقطع ألتعامل مع ا(Scripts: تبو

 ب    .التعامل مع تشغیل وتسجیل الاصوات)( :Sound تبو

 ب ة المنصة/أو مظاهر الكائنات التعامل مع : ()Backdrop/أو Costumes   (تبو  التعدیل) و خلف

  .افیهم

ز  ب الطالب عز   التالي: )Backdrop/أو Costumes  (لاح في تبو

ب بتظهر عند تنش الكائن  أولاً:   .)Costumes(و

اً:  ة المنصة تنش  عندثان ب بالتظهر    Stageخلف ما  )Costumes(بدلاً من ) Backdrops(و

ل   :التالي الش

 شريط التبويبات           

 ١ نشاط



 

  

  

  

  

  

  

  

   :نألاح 
بعلى الضغ عند -  نك الحالتین  في  Costumesتبو  ، وذلكلوان المتاحةدوات الرسم والأ أاستخدام م

ل  الش ما    :التاليللتعدیل والرسم 

   

عند تنشیط الكائن یكون 
 Costumesالتویب 

عند تنشیط الخلفیة یصبح 
 Backdropsالتبویب 



 

 

  

  

  

  

ة المنصة    :Stage خلف

ل التضیف للمشروع لخلف الكائنات وتكون  ،Stage ةالمنص (أو یتم إضافتها) تغطى التيالصورة  هي ش

   .الجمالي

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ة المنصةاناقش  زملائكمساعدة معلمك و   . Stageلتعامل خلف

...........................................................................................................

.........................................................................................................  

ز -  نك  عز م ةتعامل مع الالطالب  ل  Stage backdropالمنصة من الجزء الخاصة بها  خلف الش ما 

 التالي:

 

 

 

  

  

  

  

  

 Stage Backdropخلفیة المنصة التعامل مع 
 

خلفیة المنصة 
Stage 

backdrop 

 ٢  نشاط



 

  

  

     

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ار تالمخطرق ناقش ال زملائكمساعدة معلمك و ة لفة لاخت  Stageمنصة الخلف

  .دون ملاحظاتك، 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

ز  نك الطالب عز ارم ة صور  اخت ة أالذ تقوم بتنفیذه  كلمشروع Stageمنصة للخلف و القصة التفاعل
مها، التي ة  فيNew backdrop من خلال وذلك  ستقوم بتصم  الطرق حد أاستخدام  المنصةجزء خلف

ة    :التال

ار  .١ ات اخت ة البرنامجخلف ت   .من م

ة جدیدة  .٢  سم الموجودااستخدام الر رسم خلف

   .البرنامج 

ة صورة تحمیل  .٣   على ملفمن خلف

ن    .وس تخز

ة في استخدام الكامیرا .٤ ر صورة للخلف  .تصو

  

 Stage Backdropخلفیة المنصة  لإضافةالطرق المختلفة 
 

 ٣ نشاط

١ 
٣ 

٤ 

٢ 

خلفیة المنصة 
Stage 

backdrop 



 

 

  

 

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ة  زملائكمساعدة معلمك و ف ة ضافة إتعرف على  استخدام للخلف منصة 

New backdrop  ةمن خلال ت ة م  .البرنامج الخلف

...........................................................................................................  

ز   ن من ت لكيالطالب  عز ة  ضافةإتم ع للمنصة لخلف   : تيالآتناسب مشروعك ات

اضغ على الرمز  -  .

ة تظهر  -  ت اتنافذة م  اتخلفلصور توضع العدید من ایوجد بها  والتي Backdrop Library الخلف

 .للمنصة

ة للمشروع الصور أحداختر  -   .المناس

 .دون ملاحظتك   OKاضغ على  - 

  

 

  

  

 

 Stage Backdropمنصة للخلفیة إضافة 
 

 ٤ نشاط

 نافذة مكتبة
 البرنامج



 

  

ة  ضافةإیتم  لاح -  ارها  التيلصورة وهي ا Stageلمنصة لخلف ل:تم اخت الش   ما 

 

  

  

  

  

 

  

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ات شرمن  زملائكمساعدة معلمك و تعدیل لدوات الأشر  استخدم- التبو

ة   .صورة الخلف

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 -  

  

ة ضافةإ   Stage المنصة خلف

 من شريط التبويبات Backdropأولاً تبويب 
 

 ٥ نشاط



 

 

  

ز -  ة المنصةتنش عند الطالب  عز ب ظهر   Stageخلف ه  ،Backdropsالتبو نك وعند الضغ عل م

ة المنصة في للتعدیل والرسم  ، وذلكلوان المتاحةدوات الرسم والأ أاستخدام  ل خلف الش   :التاليما 

  

  

  

  

  

  

  

  

  ار علىعند الضغ شر أدوات التعدیل) flip left rightاخت س  ( اً صورة تنع ة أفق مام أ أنهاو الخلف

ما آمر ال ل التالية   : الش

   

 

  

  

  

 

 

اتجاھات 
 الخلفیة 

 شریط أدوات التعدیل

 



 

  

 ار على عند الضغ س  flip up downالاخت ة صورة  تنع ل التاليما  اً رأسالخلف  :الش

  

  

  

  

  

  

  

  

:   لاح
ز  ار عن أحد لتراجع لالطالب  عز نك  ات،الاخت لمفتاح ضغ على لام الش ما     :التراجع 

 

  

  

  

  

  

  

 أالتراجع عن مفتاح 

ار   )و الرسمأتعدیل (اخت



 

 

  

  

  

 

 

ز  التعاون مع الطالب  عز بتعرف على  زملائكمساعدة معلمك و ب.Costumes  تبو   من شر التبو

........................................................................................................... 

ز  مظاهر الكائنات هي الأال عز قصد  ال المختلفة لنفس الكائنطالب  نك التعرف على مظاهر  ،ش م و

ب  ائن أحیث ، Costumesالكائن النش عند الضغ على تبو ل  ن ن  ل أكثرون له ن أم ما  من ش

ل    التالي:الش

  

  

  

  

  

  

  

  

  

كائن لھ أكثر 
 من مظھر

 ٢كائن لھ عدد 
 مظھر.من 

 من شريط التبويبات  Costumesتبويب : ثانیاً 

 ٦ نشاط



 

  

ز  الأ تستعرض يلكالطالب  عز ة: ش ع الخطوات الآت   مظاهر الكائن ات

  .Spritesمنطقة الكائنات  فيالكائن نش  .١

ب علىاضغ  .٢ ات في  Costumesتبو ال المختلفة لاح عرض الأ، شر التبو  .لنفس الكائنش

نك .٣  والألوان.دوات الرسم أاستخدام  مظهر الكائن فيلتعدیل ا م

  .نمظهر الكائ فيلتعدیل ل والألواندوات الرسم أاستخدم  .٤

  

  

  

  

  

  

  

  
  

ز لاح  نك:نه أالطالب  عز   م

ة المنصة في ما سب شرحهالكائن مع للتعامل دوات شر الأاستخدام   .١  .تعدیل خلف

  

  
 

ال ضافة مظهر للكائنإ .٢ ل الكائن نفسهمختلفة  ائنات أش ل.عن ش الش  :التالي ما 

   

إضافة مظھر 
 جدید للكائن 

المظھر 
 الحالى

مظاھر 
  المختلفة للكائن

المظاھر 
  للكائنالمختلفة 

منطقة الرسم 
لوان للتعدیل في والأ

 الكائن



 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

  

  

 

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ة  زملائكمساعدة معلمك و ف ال المختلفة مظاهر الأالتبدیل بین ناقش  ش

  .لنفس الكائن

...........................................................................................................

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ٧ نشاط

مظاھر الكائن 
 الحالیة 

مظھر جدید بشكل 
 جدیدلنفس الكائن

لإضافة مظھر جدید 
 للكائن



 

  

من  ز  نك   عز م ال مظاهر الأ التبدیل بینالطالب  استخدام لالمختلف ش              مر الألكائن 

اعوذلك  looks مجموعة   الآتي: ات

          مرأواسحب ضغ ا  .١  .Script Areaالبرمجة في المنطقة والقاءه 

 .البرمجةفي المنطقة مر اضغ على الأ .٢

؟ماذا  ،من مرة أكثررر الضغ  .٣  تلاح

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

ز -  ل مظاهر تبدیل الطالب لاح  عز ان فين یتحرك ئن الكاألك مما یوحى  ،المختلفةالكائن ش    .نفس الم

المظاهر مثلة على الأ   :التاليعض الكائنات المختلفة) ل (الأش

  



 

 

 

 :)القطة(ائن مظاهر  بین تبدیل .١

     

  :)الخفاش(ائن  مظاهربین تبدیل  .٢

    

ة( ائن مظاهربین تبدیل  .٣   : )لاع

  

  :لاح
ائن Next Costume مرعند تطبی الأ -    .تشاهد المظاهر المختلفة لكل 
نك وضعه داخل  لإظهار -  م مظاهره المختلفة  ة الكائن     .التكرار وامرأحر

 

  
  

ز  التعاون مع الطالب  عز كمشروع  صمم زملائكمساعدة معلمك و بین تبدیل والائن على المنصة  لتحر

  .ةالمختلف همظاهر 

............................................................................................ 

 ٨ نشاط

١ 

١ 

١ 

٢ 

٢ 

٢ 

٣ 



 

  

  
ز  ته على المنصة الكائن تبدیل المظاهر المختلفة لنفس ح توضل الطالب عز یب مع حر وترتیب قم بتر

  : التالي البرمجيمقطع ال فيوامر الأ 

یب الأ    ملاحظات  الوصف  وامرتر

  

ة  .١  .خطوات) ١٠(عدد الحر
 .لكائنا مظاهربین تبدیل ال .٢
ة مقدرهاالانتظار  .٣ ة٠,٥( فترة زمن  .)ثان

قالأ وضع  .٤ تكرار محدد  ة داخلوامر السا

  .مرة) ٣٠(عدد 

  تنفیذ ل الرمزاضغ على
 وامرالأ 

 مة التكرار ( غییر  مرة)١٠٠ق
 سجل ملاحظاتك. 
  

  

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز   :الآتيعدل مشروعك الساب  زملائكمساعدة معلمك و

ل:ما  للكائنعرض المظاهر المختلفة أو  ،ائن جدیدضف أ -    الش

  

 ٩ نشاط

 خرآلى كائن إمن كائن  المقطع البرمجي نسخ



 

 

  

  

 

  مر التكرار المستمر أاستخدمforever  مرأبدلا منrepeat .  

قافو لتشغیل  ن استخدم   :البرنامج إ            الرمز

...........................................................................................................

...........................................................................................................  
  

ز  ع الآتي:وامر عض الأ  مع تغیرللمشروع  البرمجيالمقطع تستخدم نفس  لكيالطالب  عز   ات

 ل(ضف الكائن الجدید أ  .لى منطقة الكائناتإالمطلوب)  الش

  عمل ائن ل البرمجيالمقطع سب وقمت  ة  نكللتبدیل بین المظاهر المختلفة (القطة) حر م توفیر  ف

یب نفس المقطع  فيالوقت  اع الى الكائن الجدید إبنسخه  وذلك البرمجيتر  :لاتيات

  منطقة  على الكائن الجدیده اءوالقمنطقة البرمجة لكائن (القطة)  البرمجياسحب المقطع اضغ و

لالكائنات  الش  .ما 

  

  

  

  



 

 

  للكائن الجدیدمنطقة البرمجة  فيالمقطع البرمجى  نفستظهر لاح ان.   

  

 

  مرأاستبدل repeat أمرforever  البرمجيلمقطع ا في.  

  البرنامج.لتشغیل         الرمزاضغ على 

  قاف  الرمزاضغ على      البرنامج.   لإ

 

ة فى ستمر و  Stageحافة المنصةصل الى كائن التجد ان عند تنفیذ المشروع  الى خارج المنصة الحر

!!!!  

  

  

  

  

ة  فيناقش مع معلمك الحل  عدم ف ز  التعاون مع  عز مساعدة معلمك و  زملائكالطالب 

  خروج الكائن من المنصة

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ١٠ نشاط

 أوامر الارتداد وتغییر نمط اتجاه الكائن



 

 

    

ز    .المنصةحافة عند الكائن من المنصة وجعله یرتد  خروجالطالب لعدم  عز

ع    Motion Blocksمن  مر أنستخدم   :الآتىوات

  ل  البرمجيالمقطع انسخ الش  :التاليلكائن (القطة) 

  

  المنصة  خروج الكائن منلاح عند تنفیذ المشروعStage. 

  ل   مرالأ بإضافةقم الش          :ما 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

ز -  صل الكائن یرتد  ،مر الارتدادأعد اضافة  البرمجيعند تنفیذ المقطع الطالب لاح  عز لى إعندما 

اتجاه مقلوبحافة المنصة  ل ) رأسي( ولكن  الش   :التاليما 

  

سحب الامر ووضعھ 
 المقطع البرمجى داخل



 

 

ل  الش لة -    :التاليما   مرالأ إضافةقم بولحل تلك المش

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ح فيلى المنصة إالكائن یرتد ل  الاتجاه الصح الش   الآتي:ما 

  

  

  

مر أ  forever. ر   مر التكراأخارج یوضع 

  ارات المختلفة ناقش مع معلمك   .مرللأالاخت

  

  

  



 

 

  

  

  

  

ز  عمل مشروع  ،كئالتعاون مع زملا مساعدة معلمك والطالب  عز على المنصة  یتحركائن  بإضافةقم 

ل  ابإ ذهاب و  الش ما 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 

 

  

  

  

 

  

  

  

الرمز بتشغیلقم  -  .  المشروع 

  

 ذھاب

 یابإ

 ١١ نشاط



 

  

  

  الوصف  نتیجة التنفیذ   مرالأ

  
 

ة ٢( لمدةتظهر رسالة    تختفي.ثم ) ثان

  

  

  لا تختفي.تظهر رسالة 

    

ل  فيرسالة ولكن تظهر  یر"نم ش  "التف

ة ٢( لمدة   تختفي.ثم ) ثان

  
  

المنصة  على ظهور الكائن النش

Stage.  

 Stageالكائن النش من المنصة  اختفاء    

  
  

ة على الكائن  ل ه وش   عمل تأثیرات لون

  

  .تأثیرات على الكائن النش أحذف 

  

 Blocks Looks وامرأھم أ



 

 

  

  

  

ز  م مشروع قم  زملائكالتعاون مع مساعدة معلمك والطالب  عز ائنین بین " نصيحوار "ظهر لبتصم

  .دون ملاحظاتك ،المختلفةوامر الرسائل أم استخدا (طالبتین)،

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

  

  

  

 

 

 

      

  

  

  

  

 ١٢ نشاط

مر اظھار أ
الرسالة فى نمط 

 التفكیر

مر اظھار أ
 رسالة 



 

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ارات المختلفةناقش  زملائكمساعدة معلمك و )- لوانأ( الاخت للكائن  انما

 مرأاستخدام  .دون ملاحظاتك، 

...........................................................................................................

..........................................................................................................  

ز  )الأ و  الألوان( بتأثیراتقصد  الطالب عز نأنه للكائن  نما   :ك عمل التاليم

   .الكائنات ألوانر یتغی .١

ل فيتغییر  .٢  .الكائن نم ش

) للكائنتغییر لعمل -   لأمراضغ على القائمة المنسدلة  ،(ألوان وأنما

 

  

  

  

  

  

 ١٣ نشاط

 الكائن تغیر لون

تغیر نمط شكل 
 الكائن

 والأنماط) للكائنات الألوانالتأثیرات المختلفة (



 

 

  

  

  

ز ع التعاون مع الطالب  ز ل تغییر لتأثیرات مر الأ استخدامقم  زملائكمساعدة معلمك و الكائن نم ش

م التأثیر   .وتعدیل ق

............................................................................................................

............................................................................................................  

ز -  ار ند الطالب ع عز    ،مرالأمن  whirlالنم اخت

ن  م الت فيالتغیر م   .ثیر لهذا النمأق

  

ما لاح -  ل الكائن  الجدول تأثیر انما ش    لتالي:اموضحة 

ار   whirl النماخت

 

مة تأثیرتغییر  النم  ق

  )60-(  لىإ

مة تأثیرتغییر   ق

  )75لى (إالنم 

ثیرات على أ تأمر حذف أ

 الكائن 

  

  

  

  تطبی النمتم 

مة (  )25ق

  

  

  

  تم تطبی النم

مة  )60-(  ق

  

  تم تطبی النم 

مة (   )75ق

  

  

  

  تأثیرات أنم الكائن بدون 

 ١٤ نشاط

قیم تأثیرات 
 الاختیار



 

  

  

 

ز  التعاون مع الطالب  عز نما أ ناقش زملائكمساعدة معلمك و
ل  ار الكائن ش  .دون ملاحظتك ،)fisheye(فى اخت

....................................................................  

....................................................................  

  

ةتأثیرات  ألحذف  )و أ (لون تم تغییرها أو  أنما نك مر                            ستخدم الأا م
ل على إضافتها    .الكائنش

  

  

ز  عمل مشروع  زملائكالتعاون مع مساعدة معلمك والطالب  عز ه قم  لوان ألتغییر التأثیرات مر أتستخدم ف

ة قدرها وذلك الكائن  ة) ١(ل فترة زمن توقف البرنامج عند  ،ثان لوحة بالمسافات "  مسطرة“الضغ على و

ح   .المفات

...........................................................  

...........................................................  

  

  

 ١٥  نشاط

 ١٦ نشاط



 

 

  

ز -  ع اعلى الكائن  ةلون تأثیراتیتم عمل  يالطالب لك عز   :الآتيت

 مرأستخدم ا -   .

یب -  ةوامر لأ اقم بتر   :الآت

  ملاحظات  الوصف   البرمجيالمقطع 

  

مة اسمر تغییر لون الكائن أاستخدام  .١ تخدام ق
 ).٢٥التأثیر (

ة) ١( قدرهمر الانتظار أاستخدام  .٢  .ثان

قةوامر الأ  .٣  .نهائيمر تكرار لا أتوضع داخل  السا

  . الرمز تشغیل البرنامج  .٤

البرنامج عدد  تنفیذ ستمر

   .من المرات لانهائي

  

   الحدث" نستخدم من لوحة البرنامجالضغ على "مسطرة المسافات لتوقف البرنامج عند - 

یب الأ  Blocks Event من ة:قم بتر   وامر الآت

  

  الوصف  البرمجيالمقطع 

  

  .الضغ على مفتاح "مسطرة المسافات"عند  مرأاستخدام  .١
قاف.مر أاستخدام  .٢    الإ

  

  

  



 

  

  

  

ز  التعاون مع مساعدة معلمك الطالب  عز ارات الاخر  زملائكو توقف البرنامج ل Stop لأمرناقش الاخت

ل الش   :ودون ملاحظاتك ما 

  

  

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

  

  

  

  

  

 
  
  
  
  

 ١٧ نشاط



 

 

  
  
 

ـــر أن   تذ

  Looks Blocksأوامر المظهر 
 

  الوصف  مرالأ

  .المظهر التالي 

  .تظهر رسالة لمدة ثانیتین  

  .تظهر رسالة ثابتة  

یر"   معنى تف ل مختلف "  ش   .تظهر رسالة 

م       .ظهور الكائن فيتتح

م      .الكائن من المنصةإخفاء  فيتتح

   .تغییر اللون بدرجة معینة  

   .تغیرات على الكائن أحذف  

  
  
  

   



 

  

  

 

  

حة وعلامة ( √ السؤال الأول: ضع علامة ( ارة الصح ارة الخطأ:أ× )  ) أمام الع   مام الع

ة للمنصة - ١ ن وضع صورة من ملف خلف  (  )                        .م

ع الكائناتی - ٢  (  )                        .وجد مظاهر متعددة لجم

 (  )                       .برنامج أ فيلا یؤثر على نتیجة التنفیذ  الأوامرترتیب  - ٣

م  - ٤ ن التح م ماتجا فيلا    (  )                     .  ه دوران الكائن اثناء التصم

  

ة الاشرح ن الثاني:السؤال  ة على تیجة تطبی المجموعة البرمج   ائن:  أت

ة فة   المجموعة البرمج   الوظ

  

 -------------------  

 -------------------  

 -------------------  

  

  



 

 

  

  

  أتي: ما  أكمل الثالثالسؤال 

فة     مرالأ   الوظ

   --------------  

   --------------  

   --------------  

  --------------  

  -------------- 

  

  

  

  

  

  

  

  



 

  

  

  

  

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

لرسم أشكال مختلفة بألوان  Pen Blocksتستخدم أوامر القلم 
 مختلفة.  

 كیف يتم توظیف أوامر القلم في عمل أشكال بألوان مختلفة؟ 



 

 

 

  

  

  

  

  الأهداف

ون الطالب قادراً على أن: ة هذا الموضوع یتوقع أن   في نها

  القلم أوامرستخدم Pen Blocks. 

  للرسم.لون یخصص  

 ة أ یرسم ال هندس  القلم.أوامر ش

 ف م ةستنتج  ة جدیدةأ تصم ال هندس    .ش

  الصوت  أمرضیفSound Blocks ة إلى    .المقاطع البرمج

 صوتي.تسجیل والتعامل مع الصوت ی  

  حداث المختلفة أوامر الأستخدمEvent. 

  الأحداثقارن بین Events المختلفة.  

  

  

  

  

  الرابعالموضوع 
  القلم  أوامر

  الصوتأوامر تشعيل و

 



 

  

  

  

ز  ة فيالهامة وامر من الأ  Blocks Pen أوامر الطالب تعتبر عز م ع التعل تجعل  فهي ،عمل المشار

تهثناء أنها لو ترسم خطو و یلكائن ا نو ،حر ة مختلفةأرسم  في استخدامها كم ال هندس   .سهولة ش

  

  

  

  

   

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ة الكائن ألرسم خطو   Penالقلموامر أ ناقشزملائك مساعدة معلمك و ثناء حر

  .Stageى المنصة عل

......................................................................................................... ..

...........................................................................................................  

  

 Pen Blocksالقلم مجموعة 

 ١ نشاط



 

 

  

ز  ة الكائن ألرسم خطو   Penمجموعةوامر ألكى تستخدم الطالب  عز نها و ثناء حر ع مختلفة  ألوانتلو ات

  :الآتي

مر                 اختر الأ -  .

مة  مع ب -    .خطوات) ١٥٠إلى (تغییر الق مر أ ر

على المقطع  اضغ -  البرمجي.

ة الكائن  عندأن: لاح  -  لمع  تتمحر الش ما   :رسم خ 

 

  

  

  

عض  التاليالجدول    :Penمجموعة  أوامرعرض 

فة وامرالأ    الوظ

ة الكائن ترسم خ وضع القلم      حر

  یتحرك الكائن بدون رسم رفع القلم  

ص   تم تحدیده لون  تخص عللقلم و   داخل المر

 
  stageرسومات على المنصة خطو و  أمسح 



 

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز ة ناقش زملائك مساعدة معلمك و ص  مرأاستخدام ف   .لون القلمتخص

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

   

ز   یلي:ما  ن عز م ص كالطالب                              الأمرمن خلال مرع لون القلم  تخص

  

ار لون   الخطوات ار لون  حمرأاخت  زرق أاخت

  .الفأرة مؤشرالمرع  داخلضغ ا- ١
  

  

  

  

      .مامكأموجود  خارجيلون  أاضغ على - ٢

ع لاح تم وضع- ٣   .اللون داخل المر
    

 

  

  

 ٢نشاط 

 أمر تخصیص لون القلم 



 

 

  

 

  

ز  التعاون  الطالب عز ص حاولزملائك مع مساعدة معلمك و   ات.الكائنأحد  ألوانلون القلم مستعینا  تخص
................................................................  
................................................................  

  

ز الطالب ن لكي عز ع  اتالكائنأحد  ألوان استخدام كم   :الآتيات

ة  جدید منائن  أضف -  ت   الكائن   اختر ،الكائناتم

 مراضغ واسحب الأ -   .البرمجة ةمنطق فيوالقاءه 

ناضغ على  -  ع التلو . مر  الأمر الساب

ة موجودة على الكائن  أاختر  -  ن اللون الأ علیهااضغ و قعة لون   .حمر)(ول

ع تم تغییر  :لاح لالأمر لون المر الش  .ما 

الألوان -  ل  مرالأاللون  لتغییرلكائن لمختلفة ال استعن  الش  :التاليما 

  

  

  

  

  

 ٣ نشاط



 

  

  

  

  

  

ز   التعاون مع الطالب  عز م صمم مشروع ل زملائك،مساعدة معلمك و ثناء أحمر الأ اللون رسم خ مستق

ة  ة إمع الكائن على المنصة حر ان صم   .حجم الخ تخص

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

ز  نك رسم خ  لكيالطالب  عز یب قم مر الاح اللون م ة الأوامرمجموعة ل البرمجيالمقطع بتر     :الأت

  

  

  

  

ز الطالب    :لاحعز

م لونه عند تنفیذ البرنامج تم -  ة  ثناءأحمر أرسم خ مستق   .الكائنحر

ن،  م مة  فيالتعدیل  كو ق ع  لكي -  صتستط مر الأ استخدمخ الرسم لحجم  تخص

مة  حجم الخ   ).١(بتغییر الق

  

 ٤ نشاط

  Penأمر تخصیص حجم خط الرسومات من مجموعة 



 

 

  

  

      مرلأا ستخدما على المنصةالمرسومة خطو المسح ل -  .

  

  

  

  

  

ز    . stageضلاع على المنصةالأ متساو رسم مثلث ازملائك التعاون مع مساعدة معلمك والطالب  عز

.........................................................  

.........................................................  

   :مشروعلللتخط ا
ارة عن (ضلاع أ یتكون من ثلاثةالمثلث  یجب أن تلاح أنضلاع الأ متساو لرسم مثلث   خطووهي ع

مة) ة: مستق اع الخطوات التال  ولرسم ذلك یجب ات

  .لمثلثالأول لضلع المرسم وذلك لخطوة)  ٢٠٠(حرك الكائن  - ١

  .)درجة ١٢٠(مقدار  اتجاه الكائن ودورانهوذلك بتغییر الضلع الثاني للمثلث ارسم  - ٢

ة دوران الكائن). ات زاو اض ز الطالب ناقش مع معلم الر   (عز

ق - ٣   .مرات) ٣عدد ( ةرر الخطوات السا

 ٥ نشاط

  رسم أشكال ھندسیة منتظمة



 

  

ة وامرالأ لعمل ذلك نستخدم و -    :الأت

  

  

  

ز -  بالطالب  عز قة لرسم مثلث  وامرالأ  ر ل:الأ متساو السا الش ما    ضلاع 

  

  

  

  

  

  

  لاح أن:
نك استخدام أمر "المشروع الساب في   )٣تغیر عدد مرات التكرار ("، مع repeatم

     .الاضلاع متساو رسم مثلث و  للأمر



 

 

  

  

  

ز  استخدام حاول زملائك التعاون مع ومساعدة معلمك الطالب  عز ع    .Penالقلم  أوامررسم مر

........................................................ 

........................................................  

  

  

  

ز -  ع (أضلاع) الالطالب لرسم خطو  عز ع نت   :الآتيمر

ة   النتیجة  الوصف  المجموعة البرمج

  

ة - ١    .أفقي ٩٠تحدید اتجاه الكائن زاو
  .مسح المنصة - ٢
  .وضع القلم - ٣
  .حمراللون الأ إلىلون القلم تغیر  - ٤
مة التكرار (عدد   - ٥    .مرات) ٤تعدیل ق
ة  أمر - ٦   .خطوات)٢٠٠( للأمامالحر
مة  - ٧ ق ة الدوران    .٩٠زاو

ع  ذات  أضلاعهرسم مر

ل: حمرالألون  الش   ما 

  

  

  

  

 ٦ نشاط



 

  

  

  

ز   القصص إلى ضیف الأصواتاستخدام أن الطالب  عز

قاً، اریع جمالاً ــوالألعاب والمش على  Scratchبرنامج  حتو وتشو

 إلىمة ــمقسمختلفة واع ویتعامل مع أنو مجموعة من الأصوات

 المؤثراتفئة  الأصوات،فئة  ،ة الإیقاعاتــالفئات مثل فئ نعة مومجم

ة ة. الآلاتوأصوات أصوات الحیوانات، فئة  ،الصوت ق   الموس

  

  

  

  

  

  

  

ز  لمة صوتيمقطع  أضف ،زملائكالتعاون مع مساعدة معلمك والطالب  عز وتشغیلها   squareلتسجیل 

ع  نتهاءالإ  عد   .المشروع الساب فيمن رسم المر

........................................................................................................... 

........................................................................................................... 

 

 ٧ نشاط

  Sound Blocksمجموعة



 

 

  

ز  ع الالطالب  عز ة:التخطوات لعمل ذلك ات   ال

  مرالأ ضفا - ١ . Soundمن مجموعة 

 

                       القائمة المنسدلة على سهم اضغ  - ٢ .
  

 ..…record من القائمة المنسدلة اختر - ٣
       

بمن ،  بدوات اختر من خلال شر الأ - ٤ تبو                              Sound تبو

ل   soundsصواتالأ الش ع المبین   :الآتيات

  .  اضغ مفتاح التسجیل - ٥

ع "  - ٦      "  squareو " أسجل الصوت لكلمة " مر

قاف مفتاحاضغ على  - ٧   . الإ

  .  squareاسم اكتب  - ٨

  

  

ل:الصوت  مرلأى القائمة المنسدلة إل  squareاسمتم إضافة  :لاح الش   ما 

  

  

  

  



 

 

المقطع  أمرضع - ٩ ل الساب  البرمجيالصوت  الش   :التاليما 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

ز  ةوامر قم بتنفیذ الأ زملائك التعاون مع مساعدة معلمك والطالب  عز ل أمر ثم ، التال اكتب وصف 

الجدول   :ونتیجة تنفیذ المقطع البرمجي 

ة   النتیجة  الوصف  المجموعة البرمج

  

 ......................  

......................  

......................   

 ......................  

......................  

......................  

 

 ٨ نشاط



 

 

  

  

  

ز  وذلك من خلال رسم مجموعة من النقا رسم دائرة ازملائك التعاون مع مساعدة معلمك والطالب  عز

ل  الش   :التاليما 

............................................... 

...............................................  

  

  

ز -  ة تنفیذه للوصول إلى الطالب  عز ف یر والتحلیل لك رة القبل البدء في تنفیذ المشروع یجب التف  التيف

ل دائر رسم ت كتجعل ةعلى تنفیذ المشروع عتمد و ،النقااستخدام  ش   :الخطوات (الأوامر) الآت

  .ضع القلم - 

مةحرك الكائن  -  ق  .)ةصغیر  (

  .رفع القلما - 

    .حرك الكائن بدون رسم - 

  .عدد محددلخطوات ارر  - 

ب الأ  -  ل المطلوب لتحصل علىزمة لا ال وامرر   .الش

  

  

 ٩ نشاط



 

  

ل المطلوب:  ة تنفیذ رسم الش ف   والجدول التالي یوضح 

  النتیجة  الوصف  البرمجي المقطع
  

  

 .وضع القلم - ١
ة الكائن (عدد  - ٢  .خطوات) ٥حر
 .رفع القلم - ٣
ة دوران الكائن - ٤  .٥ بزاو
ة الكائن (عدد  - ٥  خطوات) ٥حر

 .بدون رسم
قة داخل  وامرضع الأ  - ٦  أمرالسا

  .مرة) ٥٠٠(عدد التكرار 

  

ل رسم دائرة  النق ش

  

  

ز لاح    نأالمشروع الساب  فيالطالب  عز

ة  فياتجاه الكائن  - ١ ةبدا   .٩٠ الحر

  مسح المنصة. - ٢

 اللون الأزرق. إلىتغییر لون القلم  - ٣

) وامرهذه الأ   .تم وضعها خارج التكرار (تنفیذها مرة واحدة فق

الرمز تشغیل  - ٤  . المشروع 

ن - ٥  .التكرار أمر فيقل أاستخدام عدد  م

  

  



 

 

  

  

  

ز   ة رسم زملائك مساعدة معلمك والتعاون مع الطالب  عز ف ة منتظمةأناقش  ال هندس ل  ش مثل الش

ل  الثماني الش م أو   Penالقلم أوامرمستعینا ما   .Controlوامر التح

.......................................................  

.......................................................  

  

ز  یب الطالب  عز ةقم بتر ل المطلوب الأوامر التال ظهر الش   :ل

  

  

ز الطالب استعن -  .عز ا الدوران في النشا الساب مة زوا ة تحدید ق ف ات لفهم  اض   معلم الر

 ١٠ نشاط



 

 
 

ـــر أن   تذ
  

  : Pen Blocksأوامر القلم

فة مر الأ   الوظ

  نزول القلم   

  رفع القلم  

  تغییر لون القلم  

  stageمسح المنصة  
  
  

ة معینة : لدوران Motion Blocksمن   Turnمر استخدام الأ   الكائن بزاو

 

  

  

  

  

  

  



 

 

 

 

  

  

  

ة الآاشر  السؤال الأول: المجموعة البرمج ة ونتیجة ح المقصود    تنفیذها: ت

ة   النتیجة  الوصف  المجموعة البرمج

  

   

 ---------------  

 ---------------  

 ---------------  

 ---------------  

  

 -----------------  

 -----------------  

 -----------------  

 -----------------  

  

  :الثانيالسؤال 

ة؟ إاشرح خطوات    ضافة صوت مسجل داخل مجموعة برمج

..........................................................................................  

 ..........................................................................................

..........................................................................................    



 

  

  

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 ،Scratchبعد معرفتك لبرنامج 

 ؟Scratchباستخدام برنامج إنشاء مشروع  كیف يمكن



 

 

  

  

  

 

 

  

  

  

  الأهداف

ون الطالب قادراً على أن: ة هذا الموضوع یتوقع أن   في نها

  حداث مجموعةأستخدم Sensing. 

 م الشرطيی  .وظف الأحداث مع التح

 ة  صمم م.لع  استخدام أوامر التح

  

  

  

  

  

   الخامسالموضوع 

  التعامل مع

  )Sensing(مجموعة  أحداث

  وامر التحكم الشرطيأو

 IF…Then  



 

  

   

  

ع الألعاباإعداد  في Sensingستخدم مجموعة تُ  ة، نتیجةال لىإللوصول  لكثیر من مشار ناءً و  المطلو

  المطلوب. الهدف یتحق لكذ على

.  

  

ز الطالب ال عز دون ، Sensingحداث مجموعة تعاون مع زملائك ناقش استخدام الأمساعدة معلمك و

  .ملاحظاتك

.........................................................  

.........................................................  

ة  Sensingحداث مجموعةأ تعتبر -  علیها  وتعتمد من أهم المهارات البرمج

ناء الألعاب  م و ع القائمة على تصم ةالكثیر من المشار م قات التعل   .والتطب

ة  في  Sensingحداث مجموعةأم ااستخدیتم  -  لتحقی المقاطع البرمج

ة: مثل الأحداث المستخدمة الأحداث  أحدبناءً على وقوع  هدف محدد   الآت

ائن لكائن آخر-     .ملامسة 

  

  

  

  

   Sensing Blocksمجموعة

 ١ نشاط



 

 

  

  ائن للون معینملامسة - 

  

  

  

ح -    الضغ على أ مفتاح من لوحة المفات

  

  

  

  

  

ز الطالب لاح  مجموعة أن عز   على: دكتساع، Sensingالأحداث 

 للمشروع.نتیجة معینة  لتحقیقید  أوشر  استخدامها 

 ح الضغ علىأو ة الفأرمفتاح  على الضغتنفیذ أوامر المقطع البرمجي  ر وحة ل أحد مفات

ضا ر تنفیذ الأ  ح وا ة مؤشر الفأرةالمفات حر   .وامر 

  حداث ألا تستخدمSensing  م أمن خلال استخدام  (ولكنمفردها   .)شرطيوامر تح

  

  



 

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع زملائك  عز مساعدة معلمك و م مشروع قم الطالب  حق هدف معین بتصم ائن ل وهو تحرك 

انه على المنصة  القطة)( تغیر م   آخر.لكائن  تهعند ملامسوذلك و

 :خطوات فكرة المشروع أكتب

.........................................................................................  

..........................................................................................  

..........................................................................................  

ز  ائن (أالطالب فكرة المشروع تعتمد على  عز النتیجة  تتحقخر آ لكائن القطة)نه عند حدوث ملامسة 

ة قه)  (الهدف المطلو  ولكي  Sensing مجموعة حداث الخاصةن تستخدم الأأوهذا یتطلب المطلوب تحق

ع فهاحدالامن هذه  أاستخدام  تستط    .وامر تحق شر معینأمع  اث لابد من توظ

 

م أاستخدام  :ولاً أ   .Controlمجموعة  من الشرطيمر التح

م أ قا لشر معین البرمجيتنفیذ المقطع  فيستخدم    IF…Then الشرطيمر التح تحق الشر  إذاف، ط

ماتلم یتح اذإ وامر داخله و یتم تنفیذ الأ    .ق لا ینفذ ما بداخله من تعل

  

  

 ٢ نشاط

 Control Blocks الشرطيحداث مع التحكم توظیف الأ



 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

ا: ة استخدام  ثان م أف   :Sensing مجموعة حداثأمع  IF….Then  الشرطيمر التح

ز -  ة سحب الأ  عز ف قة یتم  Script Areaلى منطقة البرمجة إوامر الطالب سب وتعلمت  نفس الطر و

ان المخصص لها  في Sensing مجموعةحداث أوضع  م أ فيالم   ما یلى: IF…..then الشرطيمر التح

  

  

  

  

  

  

  

مر التحكم أ
الشرطي 

IF…Then 

مكان وضع الحدث 
Sensing لتحقق الشرط     

مكان وضع 
وامر المراد الأ

ھاتحقیق  



 

  

ز  یب المقطع  عز م المشروع قم بتر    الهدف المطلوب عند تحق الشر لتحقی البرمجيالطالب لتصم

ع الخطوات لذلك  ةات   :التال

ائن ولا: أ ة     .)(القطةحر

ة منتظمة ذهاب  البرمجيالمقطع  ائن (القطة) على المنصة حر ة   .ابإ و لحر

  

  

  

  

  

ا:  ائن (ثان  .)Dog 2التعامل مع 

 الكائن الجدید ( أضفDog 2(.  

 ) ائن ائن (القطة)Dog 2تغییر اتجاه  ون مقابل لاتجاه  ار ، ) ل اخت    flip left –rightوذلك 

التعدیل ورسم الكائن شر الأدواتمن    .الخاص 

  

  .ًا س الكائن أفق    لینع

  

  

 

 يبرمجمقطع 
 )١رقم (



 

 

 

 

 

 

ا على المنصة ل .١ ك الكلب یدو ان الكائن (تحر ائن Dog2(استخدم مؤشر الفأرة لتغیر م ) لملاحقة 

ائن (أ) (القطة  .)Dog2ثناء تشغیل المشروع) استخدم معلومات 

 

  

  

  

  

م استخدام الحدث  ثالثا:   : الشرطيمع التح

ائن  -  عند ملامسة  (  Sensingمن مجموعة  الحدث  واختر ة)القط(نش 

ائن   .)Dog2خر(آالكائن النش 

م مر أاختر  -   .  If….Thenطيالشر التح

یب  -  ائن "المقطع البرمجي لتحقی شر قم بتر ان  ائن ث دالح عند ") (القطةتغیر م ملامسة 

)Dog 2(.  

  

  
 يبرمجمقطع 

 )٢رقم (



 

 البرمجيالمقطع 
 لتنفیذ المشروع

  

ز  ب ضمن المقطع ٢رقم( البرمجيالطالب لتنفیذ المقطع  عز ون ١( البرمجي) یر  البرمجيع طالمق) ل

ل لتنفیذ ا النهائي الش   :التاليلمشروع 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 (ة الق والكلب اسم (لع  احف المشروع 

  

  

  

  

  

 يمقطع برمج
 )١رقم (

 يمقطع برمج
 )٢رقم (



 

 

  

  

  

ز  التعاون مع  عز ة الق زملائك قمالطالب  ح والكلب)  بتعدیل مشروع (لع ص   :الآتيل

  ة عرض ائن (القطة) عند حر ال أعلى المنصة    .لهالمظاهر المختلفة ش

 ة للمشروعضافة خلفإ   .ة للمنصة وتكون مناس

 ) ائن (القطة) صوت عند ملامسته لكائن  .)Dog2صدر 

 

ز  ع تعدیل المقطع  لكيالطالب  عز ة لأ للمشروع قم بتحدید وترتیب ا البرمجيتستط یبها و وامر المطلو تر

  :الاتي

ال أعرض الخاص  مر استخدم الأ -   .)لكائن (القطةالمظاهر المختلفة ش

ة  أضف -   .لمنصةجدید لخلف

  

  

  

  

  

استخدم الأمر  -  .لكائن (القطة)تشغیل الصوت الخاص ب

ح  البرمجيالمقطع  عدل في -  ص  :تيالآ المشروع الساب ل

 ٣ نشاط



 

المقطع البرمجي 
للمشروع 

 السابق

                                   

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

المقطع البرمجي 
  بعد التعدیل

  الأوامر المضافة  الأوامر المضافة



 

 

  

اسم  -  ةاحف المشروع   .)٢والكلب  ةالقط (لع

الجدول التالي:وصف لخطوات  أكتب -    المشروع 

  الوصف  البرمجيالمقطع 

  

  

..................................  

..................................  

..................................  

..................................  

..................................  

..................................  

..................................  

  

  

  

  

  

  
  



 

  

  

  

  

  

ز  التعاون مع زملائك ناقش المعاملات عز مساعدة معلمك و ، Operatorsمجموعة  فيالمختلفة  الطالب 

  .دون ملاحظاتك

..........................................................................................  

ات بداخل یوجد الع  مثل التالي: Operatorsمجموعة دید من العمل

ة (جمع، طرح...) ونستخدم فیها ال- ١ ات الحساب ة المعاملات العمل حساب

Arithmetic Operators.  

  

  

  

المقارنة (أكبر من، أصغر من،...) ونستخدم فیها - ٢ ات الخاصة  عمل

ة ال معاملات ال . Boolean Operatorsمنطق

  

  

  

 Operators Blocks العملیات بمجموعةبعض  استخدام

 ٤ نشاط



 

 

  

  

ز  ع  لكيالطالب  عز ما  نستخدمالنتیجة  وإظهار البرمجيالمعاملات داخل المقطع استخدام تستط المعامل 

  التالي:الجدول  في

عرض النتیجة  مثال  المعامل   الكائن 

    الجمع
  

    الطرح
  

    الضرب
  

    القسمة
  

  

  

    

ز  م عشوائ عز ق ائن(القطة)  ان  یف یتغیر م التعاون مع زملائك  مساعدة معلمك و  لأعلى ةالطالب 

مینوأ وأسفل سار قصى    .المنصة و

...................................................... 

......................................................  

 ٥ نشاط



 

  

ز -  ع  فيالطالب من الاستخدامات الممتعة  عز م المشار ة تولید أتصم ف ة أن تجید استخدام  رقام عشوائ

ة  ة لموضع العمل حر من  ولعمل ذلك ،لعاب المختلفةالأ  فياستخدامها  فيو أعلى المنصة لكائن عشوائ

متین ألتولید  المعامل ستخدم ا ، Operatorsمجموعة ة بین ق رقام عشوائ

  .)١٠:١مختلفتین (

یب الملعمل ذلك -   :یليما  البرمجيطع ققم بتر

ان )  X,Yنقطة (  لتحدید مر اختر الأ-    .لكائن على المنصةام

  لعمل تكرار لا نهائي. Foreverاختر أمر التكرار  - 

مة عدل-  ل  عشوائيالمعامل الذ یولد رقم  استخدام  Yق الش   :التاليما 

       

مةلاح -  م تأخذسوف   Yق ان الكائن على  ،)١٥٠-،  ١٥٠ل مرة بین (في  ةعشوائ ق غیر من م مما 

   المنصة.

  

  

  

  

  



 

 

  

  

  

ز  ة لكائن عز م لع التعاون مع زملائك قم بتصم مساعدة معلمك و طة)  الطالب   :تيالآ تقوم(طائر 

ختفى  -  طة) الظهر و ل فترة كائن (طائر  على المنصة 

ة    .زمن

طة) العلى عند الضغ و  -   ،مؤشر الفأرةكائن (طائر 

ة أسفلالكائن سق    .المنصة وتتوقف اللع

...........................................................  

...........................................................  

  

  

 ٦ نشاط



 

  

ز لاح -  ل النهائي الطالب لاستكمال  عز ة قم الش ة  بإضافةللع ة،خلف وصوت عند سقو أسفل  مناس

  المنصة.

  

  

  

  

  

  

  

ة  البرمجيخطوات المقطع  أكتب-  م اللع ه والذلتصم ی   الجدول التالي: قمت بتر

  

ة ة  المجموعة البرمج م اللع   خطوات تصم

  

............................................  

............................................  

............................................  

............................................  

............................................  

............................................  

 



 

 

 

ـــر أن   تذ
 

مجموعة    :Sensingالأحداث 

  للمشروع.نتیجة معینة  لتحقیقید  أوشر  استخدامهایتم 

  حداث ألا تستخدمSensing  م أمن خلال استخدام  (ولكنمفردها   .)شرطيوامر تح

م أاستخدام    Controlمجموعة  من      الشرطيمر التح

ة (جمع، طرح...) نستخدم فیها ال ات الحساب ة المعاملات العمل   .Arithmetic Operatorsحساب

  

المقارنة (أكبر من، أصغر من،...) نستخدم فیها ال ات الخاصة  ة المعاملات العمل  Booleanمنطق

Operators .  

  



 

 

  

  

  

  

  

  الأهداف

ون الطالب قادراً على أن: ة هذا الموضوع یتوقع أن   في نها

  استخدام برنامج  .Scratchینشئ مشروع 

  ة.إستخدم البرنامج في   نتاج رسوم وصور متحر

  

  

  

   

تصميم وإنشاء 
  روعالمش



 

 

  

  مشروع الأول ال

م -  ل إقم بتصم الش ما    شارة مرور 

  

ل عدد محدد من إشارة مرور تضئ حیث -  ادل    .الثوانيالت

  :الحلرشادات إ- 

  .شارة المرور"إرسم الكائن "  - ١

 .الثلاثة أضوائهالنفس الكائن " اشارة المرور   Costumesعمل اكثر من مظهر  - ٢

ة للمنصة - ٣ ة مناس  .وضع خلف

ة تنفیذ الأ  - ٤  .تنفذ المطلوب التي  blocksوامر البرمج

 

 

  



 

  

 مشروع الثانيال

  نا مبدعأ –نا اتخیل أ

م قصة قصیرة-  ة قمم بتصم عض الحیوانات التال   :تدور بین 

  

ن-  ة:المختلفة  Blocks ـمن ال الأوامرالاستعانة  كم   التال

  

  



 

 

  

  المشروع الثالث 

م قصة -    ".الصغیرالضفدع "و "جوجوالطفلة "قم بتصم

  

   .القفز عدة مرات "الضفدع الصغیر"قوم ف ، للضفدع اقفز "جوجو"الطفلة عند تشغیل البرنامج تقول - 

  خطوات الحل 

  " جوجولى "إول وتغییر اسمه دراج الكائن الأ إعد  - ١

 "    الضفدع الصغیروتغییر اسمه "  الثانيوالكائن  - ٢

   :أتيما  أكمل - ٣

ة للكائن    التنفیذ  الشرح  "جوجو"المجموعة البرمج

  

..........................  

..........................  

..........................    



 

  

  

ة للضفدع    التنفیذ  الشرح  المجموعة البرمج

  

..........................  

..........................  

..........................  

  

  

 

  



 

 

  

  

  

  

  من المتوقع بعد نهاية الوحدة أن يكون الطالب قادراً على أن:
  

  ة ة الأساس ات والبن م والعمل   للإنترنت.عرف المفاه
  ة لخدمات ات الأساس م والعمل ا المعلومات یوضح المفاه قات تكنولوج وتطب

  .والاتصالات
 ة  یُلم ر (الثقاف ةبجوانب الأمن الف ة والأخلاق ة) المتعلقة والاجتماع ، والعقائد

ا المعلومات والاتصالات   .استخدام تكنولوج
  ن ة في التواصل والتفاعل والتعاون مع الآخر یوظف المتعلم أدوات الاتصال التكنولوج

  .لدعم التعلم
 ةستخد ة في التعامل مع المعلومات الإلكترون  .م المصادر التكنولوج
  ة وتوصیل المهام م ة في تنفیذ أنشطته التعل عض أدوات الإنتاج التكنولوج یوظف 

ة. م  التعل
  حث ات ال ة المستخدمة في عمل عبر المصادر  الإلكترونيحدد الكلمات المفتاح

ة  .التكنولوج
   حثمارس ات ال افة صورها ( المعلومات عن عمل ة   – صوت- نصالإلكترون

ة) مشاهد- الصورة ات المعلومات الموثوقة. ةالمتاح فیلم  على أجهزة الكمبیوتر وش
 ة الموثوقة  .ستخدم المصادر الإلكترون
  ة. في المصر یوظف بنك المعرفة م  تنفیذ المهام التعل

  

  الثانيةالوحدة 

 الإنترنت



 

  

  

  

  

  الأھـداف
  

ة هذا  ون الطالب قادراً على في نها   أن:الموضوع یتوقع أن 

 .حدد مفهوم الانترنت 

 میز مصطلحات الاستخدام في الانترنت. 

 .ات الانترنت ة لمتطل  ستنتج العناصر الأساس

  مفهوم موقع الوبیوضح. 

 ب یتعرف  .عناصر عنوان موقع الو
  فرق بین مفهوميDownload، Upload. 

    

الأولالموضوع   

  المفاهيم الأساسية للإنترنت



 

 

  

  
  
  

ز  ات الكمبیوترأن تعرفت على أالطالب سب  عز ة اللازمة  (LAN-WAN) نواع ش والمساحة الجغراف
انات والمع ة الب ة استخدمها وأهمیتها من حیث مشار ف ة للمستخدم و ل ش ة  لومات بین الزملاء لتغط

ة وسوف نتعرف الآ    ها.خدماتو  الإنترنتن على ش

  

 

  
  

ز  التعاون مع الطالب  عز حث عن زملائكمساعدة معلمك و ة الانترنت ا   .مفهوم ش
       

................................................  
  

................................................  
  
  
  
  

  هي: نترنتالإ 
ة من مجموعة من -  ل ش عض وتتكون  عضها ال طة مع  ات المترا ونة من مجموعة من الش ة م ش
ة الاتصال  ،جهزة الكمبیوتر وخطو اتصال ومعداتأ م عمل ات إ الإضافةیتم من خلالها تنظ لى البرمج

ة الاتصال    .اللازمة لعمل
  

  

  

  ١ نشاط

  Internet لإنترنتا



 

      

  

  

  

ز    :فسوف تحتاج إلى التالي الإنترنتن تتصل أاردت  إذاالطالب  عز

مبیوتر  .١ ة(جهاز  ارت ش ه   .)مثبت 

 هوالإنترنت مقدم خدمة و ،  ISP(Internet Service Provider(الإنترنت مقدم خدمة أو مزود  .٢
ة  ارة عن شر   .هالمستخدمیالخدمة  تقدمع

ارة عن برنامج .٣   .مستعرض الإنترنت، وهو ع

   مستعرضات الإنترنت:هم أومن 

Fire Fox ،Internet Explorer  ،Chrome 
Google 

  
 

  

  

  

ول:     البرتو

ز  م ولابد من الاتفاق على أالفصل لابد  في زملائكمع  للتعاملالطالب  عز ون هناك تفاهم بین ن 
ذلك أجهزة الكمبیوتر  محددةقواعد استخدام  ة الإنترنت للتفاهم والحدیث،  تحتاج لتحدید قواعد عبر ش

ول. سمي برتو   للاتصال وهو ما 

ال قوم ت ولات بإرسال واستق اناتالبروتو ة الب فة محددة حسب  ،الإنترنت عبر ش ول بوظ ل برتو قوم  و
  .نوعه

 نترنتالإبالاتصال  متطلبات

 بعض المفاھیم والمصطلحات



 

 

  

  

ولات المستخدمة في الإنترنت:و شهر البر أ   إثرائى)( تو

ول و بر  - ١     TCP/IPتو

عتبــــران مــــن أهــــم  ــــولین  ـــون مــــن بروتو تكـ ــــت، و الإنترن ــــوتر المختلفــــة  ـــزة الكمبی ـــال أجهـ ســــتخدم فــــي اتصـ

ولات المستخدمة في الإنترنت، وهما:   البروتو

ــول  - التحقــ مــن صــحة مســئول عــن  هــو )TCP )Transmission Control Protocolبروتو

مبیوتر توصیل  انات من جهاز    .لآخرالب

ول  - انات مننقل هو المسئول عن ) IP )Internet Protocolبروتو   جهاز لآخر. الب

ول و بر - ٢ ادل مسئول عن الهو  )FTP )File Transfer Protocolتو   .وإلیها الملفات من الإنترنتت

  

  

ب:   موقع الو
ب  ارة عن صفحة و عضها تحت اسم معین وتخزن على جهاز  Web Pageع طة مع  أو أكثر مترا

ب ة الإنترنت)، وموقع Web Server( خادم الو ب له عنوان على ش  Uniform (URL) الو

Resource Locator  ارة هذا الموقع من خلال الكمبیوتر أو الهاتف نك ز م عنوان الموقع، و سمي 

ة الإنترنت   .المحمول عبر ش

  
  
  
  
  



 

  

تكون    )إثرائى( من الآتي:عنوان موقع الانترنت و

  

  

الآتي:   إثرائى)( وعناصر الموقع الساب هي 

١ - http: ول حدد       .نوع البرتو

٢ - moe :باسم  حدد انات - خادم الو ه الب    .اسم جهاز الكمبیوتر المخزن عل
٣ - wwwة ات العالم ة الش    .: ش
٤ - gov حدد المنظمة و  .الخدمةنوع : 
٥ - eg :حدد البلد.  

  

ب   )إثرائى( :Web Page صفحة الو

ه محتو  تم عرضه من خلال برنامج مستعرض الإنترنت.  هي مستند  ة الإنترنت و   إلكتروني ینشر على ش

  

سة   )إثرائى( :Home Page الصفحة الرئ
ب والتي من خلالها  موقع الو اقي صفحات الموقع. یتمهي أول صفحة    الانتقال ل

  



 

 

  

 

 
ح وزارة التر اء الأتت م للمعلمین وأول ارة موقعها على الإنترنت للتعرف على مور ة والتعل ة ز والطل

ضا لسهولة الاتصال بها. ة وا تب دراس ة من دروس ومناهج و م  الخدمات التعل
ز  التعاون مع  عز مساعدة معلمك و   :التاليالوزارة  عنوان موقععناصر ناقش  زملائكالطالب 

http://www.moe.gov.eg 

............................................................  

............................................................  

ا التشعبي    : Hyperlinkالارت
ـا ـارة التشـعبي الارت ـه الضـغ وعنـد عنـوان مـرت نـص أو صـورة عـن ع  هـذا إلـى الانتقـالیـتم  عل

ون  العنوان ن أن  م صفحة و   أخر داخل نفس الموقع أو في موقع آخر.داخل نفس الصفحة أو 
  

  :Downloadإنزال ملفات من الإنترنت 
ة  هي لى إنترنت و البرامج من خلال الإ أالملفات لنقل أو نسخ عمل

نك تشغیل هذه البرامج بدون  م ك (و  ).نترنتالإ الكمبیوتر الخاص 
  

  
 : Uploadللإنترنت تحمیل الملفات 

ك إلي أحد أجهزة  نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبیوتر الخاص 
ة على الإنترنت. ز   الكمبیوتر المر

  

 ٢ نشاط



 

  

  

  

  

ز  التعاون مع  عز مساعدة معلمك و ة إنزال  ناقش زملائكالطالب  السلام الجمهور من أحد ملف ف

  مواقع الإنترنت.

............................................................  

   ............................................................  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ٣ نشاط



 

 

  
  

ـــر أن   تذ

  هي: الإنترنت
ة من مجموعة -  ل ش عض وتتكون  عضها ال طة مع  ات المترا ونة من مجموعة من الش ة م ش

ة الاتصال  ،جهزة الكمبیوتر وخطو اتصال ومعداتأمن  م عمل لى إ الإضافةیتم من خلالها تنظ
ة الاتصال ات اللازمة لعمل    .البرمج

ول:  البرتو

ذلك أجهزة الكمبیوتر  محددةقواعد  ة الإنترنت للتفاهم والحدیث،    تحتاج لتحدید قواعد للاتصال عبر ش

ب:  موقع الو

ب  ارة عن صفحة و عضها تحت اسم معین وتخزن على  Web Pageع طة مع  أو أكثر مترا
ب ة الإنترنتWeb Server( جهاز خادم الو ب له عنوان على ش  Uniform (URL) )، وموقع الو

Resource Locator  ارة هذا الموقع من خلال الكمبیوتر أو الهاتف نك ز م عنوان الموقع، و سمي 
ة الإنترنت   .المحمول عبر ش

ا التشعبي    : Hyperlinkالارت
ا ـارة التشـعبي الارت ـه الضـغ وعنـد عنـوان مـرت نـص أو صـورة عـن ع  هـذا إلـى الانتقـالیـتم  عل

ون  العنوان ن أن  م صفحة أخر داخل نفس الموقع أو في موقع آخر.و   داخل نفس الصفحة أو 

  :Downloadإنزال ملفات من الإنترنت 
ة  هي نك إنترنت و البرامج من خلال الإأالملفات لنقل أو نسخ عمل م ك (و لى الكمبیوتر الخاص 

  نترنت).الإتشغیل هذه البرامج بدون 

  :Uploadتحمیل الملفات للإنترنت 

ة على الإنترنت. ز ك إلي أحد أجهزة الكمبیوتر المر   نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبیوتر الخاص 

  

   



 

  

  

 

 

ارات السؤال الأ  ة:ول: أكمل الع   التال

    :هيالإنترنت - 

................................ ..................................  

..................................................................  

ات -    :الإنترنت الاتصالمن متطل

 ..................................................................  

...................................................................   

ا -  ارة عن Hyperlink التشعبي الارت   :ع

 ............................................................... 

ة:  الثاني:السؤال  ارات التال الع   ما المقصود 

  .ISP (Internet Service providerمزود الانترنت (- 

..................................................................  

ول:-    البرتو
..................................................................  

ب:-   موقع الو
..................................................................  

  



 

 

 

  

   

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 من خلال الإنترنت يمكنك استخدام العديد من خدماتھا.

 فما ھي خدمات الإنترنت؟

 



 

  

  
  

  

  

  الأھـداف
  

ة هذا  ون الطالب قادراً على في نها   أن:الموضوع یتوقع أن 

  عض خدمات الإ  نترنت.عدد 

 قاته رامج الاتصال للاستفادة منها في المجالات المختلفة. استخدم خدمات الإنترنت وتطب  و

  ادلها عبر ات نشر المحتو والملفات وت د الإلكتروني)مارس عمل ة (البر  .أدوات الاتصال التكنولوج

 .ة المختلفة ات ة والح ات المعلومات الحدیثة على المجالات الدراس  یناقش تأثیر استخدام خدمات تقن

  

  
    

الثانيالموضوع   

  بعض خدمات الإنترنت



 

 

  

  

  
  

  مستخدمیها العدید من الخدمات منها: إلىتقدم الإنترنت 

حثخدمة -    :عبر الإنترنت ال
حث عل ستفید منها ملایین  ىتعتبر مواقع ال الا حیث  ة الإنترنت من أكثر المواقع التي تلاقي إق ش

ن المواقع التي تحتو عل إلىالمستخدمین لمساعدتهم في الوصول  حتاجونها ىعناو   .المعلومات التي 

حتاجها  وتوفر هذه المواقع حث هي أفضل وأقصر طر للوصول إلى المعلومات التي  ات ال محر
حث عن مواقع  المستخدمین، نك ال م بو ار المجموعات، الصور، النصوص و الو  ... .الكتب، الأخ

  

حث -     :Googleمحرك ال

حث أشهر عتبر من  ات ال ة  علىمحر حتو  الإنترنت،ش ن ملایین المواقع  علىفالموقع  عناو
افة الموضوعات على ة الإنترنت التي تغطي    . ش

  

  

  

  

  

  

  

www. google.com  

  

  The Internet servicesبعض خدمات الإنترنت 



 

  

حث -    :Bingمحرك ال

حث      www. bing.com وعنوان محرك ال
  

  

  

  

  

  

  

ز  التعاون  معلمك مساعدة الطالب عز استخدام  زملائك مع و ة، وذلك  حث عن المجموعة الشمس ال قم 
حث    .Googleمحرك ال

  

حث  محرك ال حث  ان المخصص لل حث عنها وهي  Googleاكتب في الم ارة التي ت المجموعة الع
ة.   الشمس

  

 ١ نشاط



 

 

  

  

حث،  -  الآتي:اضغ على  حث وهي    فتظهر لك نتائج ال

  
  

حث.-    اضغ على أحد نتائج ال

  اكتب ملاحظاتك. - 

  

ة (-  د   )إثرائى( :)Mailing Listخدمة القوائم البر
د  هي ن بر ل إقوائم لعناو ة تستخدم لتحو  لكل قائمةو  ،رسالة إلى مجموعة من الأشخاص ألكترون

ین  أعنوان خاص، مع العلم أن  ع المشتر اً إلى جم   .القائمة فيرسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقائ

  



 

  

  

  )إثرائى( :)File Transfer Protocol FTPخدمة نقل الملفات (- 
نترنت لنقل الملفات عبرها، مما هي خدمة توفرها الإ 

ة الإ  ادل الملفات عبر ش سهولة.یتح للأشخاص ت    نترنت 
  

  

  

  

  

  )إثرائى( :)News Groupخدمة المجموعات (- 

ادل الآراء نترنت الإ أماكن على  هي   یجتمع فیها الناس لت
ل مجموعة  ات،(مثل  محددموضوع  تتناولوالأفكار.  اض  الر

ا،   .....) العلوم، الجغراف
  

  

  

 )إثرائى( :)Chatخدمة المحادثة (- 
جمع المستخدمین ینترنت عبر الإ برنامج  هي

عض عضهم ال نفس في  من أنحاء العالم للتحدث مع 
ن و ،الوقت ةم للشخص صوت  وسماعصورة  رؤ
   الآخر.

  



 

 

  

  

  

  

ةخدمة -   )إثرائى( : Facebook &Twitterتوفیر مواقع الوسائ الاجتماع
ة بین أفراد  ار الاجتماع ادل الأخ یتم فیها ت

شترك فیها  ارة عن مواقع  المجتمع، وهي ع

ادل الآراء والأفكارال   .مستخدمون لت

  

  

  

ةخدمة -    )إثرائى( :التجارة الإلكترون
عض مواقع   وهينترنت الإ وهذه الخدمة توفرها 

ع والشراء من خلال     .نترنتالإ خدمة الب

  

  

د خدمة -    )إثرائى( :mail-Eالإلكتروني البر

ز  ه  ملف كئلزملا ن ترسل أردت أ إذاالطالب  عز

  ذلك؟ فيفما الحل ما  شرح لدرس

الإنترنت و د من خلال اتصالك  استخدام خدمة البر

سمح لك بإرسال هذا والذ  )E-mail( الإلكتروني

 هيف، سرع وقتأ في )زملائكزمیل لك (أو الملف الى 

ة لخدمة  ادل الرسائل الإلكترون    .والتي قد تحتو على نصوص، صور، لقطات فیدیو... ت



 

  
  

ب خدمة -   WWWالو
وسیلة الوصول  فهي World Wide Webاختصار هي     

ارة عن صفحات تكتب بلغة تسمى  وهيلى المعلومات إ ع

HTML ) سمى متصفح    .)Browserوتعرض ببرنامج خاص 

  

  

  

  

ز  التعاون مع الطالب  عز عمل التالي: زملائكمساعدة معلمك و   قم 

  .http://www.ekb.egحمل موقع بنك المعرفة - 

حث داخ-  ه؟ لا ة الدخول والتسجیل  ف رة –الهدف من الموقع و  الموقع عن    .والإلهامالف

ب "سجل" لموقعادخول لسجل -    .من تبو
  

  

 ٢ نشاط

  المصري بنك المعرفة



 

 

 

ة لتسجیل الدخول لموقع بنك المعرفة:تظهر -    الاستمارة الإلكترون

  

ام المعلم على - انات وذلك للتسجیلالق  .ملء تلك الب

  



 

 

 إنشاء حساب جدید: نافذةتظهر عد الانتهاء من خطوات التسجیل،  -

 
  

  ملحوظة هامة:
انات التسجیل، سوف یتم  د الإلكتروني في ب عد التسجیل في بنك المعرفة وإدخال البر ز الطالب  عز

لمة السر أو المرور د الإلكتروني  ارسال  ة على عنوان البر انات في رسالة إلكترون الذ تم إدخاله في ب

  .التسجیل

ب مصادرنا -  ة الأطفال –وللاطلاع اختر تبو   .بوا

.discoveryاختر - 

  



 

 

  
  

ة:   لتظهر النافذة التال

  

ب الإعداد-    .اختر تبو

ارة "الجهاز التنفسي"-  حث عن ع .ا

  

  



 

  

حث -  ة:فتظهر لك نتائج ال   التال

  

حث.-    اختر أحد نتائج ال

  



 

 

  

  

  

ز الطالب  التعاون مع عز ة، زملائكمساعدة معلمك و ة الرقم م ة التعل ت ب الم  مادة العلوم من تبو

حث عن  نهاموضوع المادة ا   .المادة وخصائصها- وتكو

  

 
  

  

 )إثرائى( ٣ نشاط



 

 

ـــر أن   تذ

حثخدمة    عبر الإنترنت: ال

ن المواقع التي تحتو عل إلىالمستخدمین في الوصول  لمساعدة حتاجونها ىعناو   .المعلومات التي 

ة ( د   :)Mailing Listخدمة القوائم البر
د  ن بر ل أ رسالة إلى مجموعة من الأشخاصإهي قوائم عناو ة تستخدم لتحو لكل قائمة و ،لكترون

ین في القائمة. ع المشتر اً إلى جم   عنوان خاص، مع العلم أن أ رسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقائ
  :)File Transfer Protocol FTPخدمة نقل الملفات (

ة الإنترنت  ادل الملفات عبر ش هي خدمة توفرها الإنترنت لنقل الملفات عبرها، مما یتح للأشخاص ت
  سهولة.

  ):News Groupخدمة المجموعات (
ل مجموعة تتناول موضوع محدد  ادل الآراء والأفكار.  هي أماكن على الإنترنت یجتمع فیها الناس لت

ات،  اض ا، العلوم، ....)(مثل الر   .الجغراف
 ):Chatخدمة المحادثة (

عض في نفس  عضهم ال هي برنامج عبر الإنترنت یجمع المستخدمین من أنحاء العالم للتحدث مع 
ة صورة وسماع صوت للشخص الآخر. ن رؤ م    الوقت، و

ةخدمة   : Facebook & Twitterتوفیر مواقع الوسائ الاجتماع
ادل  شترك فیها المستخدمون یتم فیها ت ارة عن مواقع  ة بین أفراد المجتمع، وهي ع ار الاجتماع الأخ

ادل الآراء والأفكار   .لت
ةخدمة    :التجارة الإلكترون

عض مواقع  ع والشراء من خلال  نترنت وهيالإوهذه الخدمة توفرها     نترنت.الإخدمة الب

د خدمة -    :E-mailالإلكتروني البر
ة لخدمة  هي ادل الرسائل الإلكترون    .والتي قد تحتو على نصوص، صور، لقطات فیدیو... ت

ب خدمة   WWWالو
  لى المعلومات إوسیلة الوصول  فهي World Wide Webاختصار هي     

  



 

 

  

 

 

ارات السؤال الأ  ة:ول: أكمل الع   التال

ات أشهر من.....................  عتبر .١ حث محر ة على ال     :الإنترنت ش

ة القوائم خدمة .٢ د   ............................................................. هي البر

 ....................،  ....................،  .................... خدمات الانترنت:من -  .٣

ع خدمة هي خدمة ................................................. عتبر ت-  .٤  خلال من والشراء الب

  .الانترنت

 عنوان موقع بنك المعرفة المصر هو ................................................ .٥

ة:  الثاني:السؤال  ارات التال الع   ما المقصود 

  :)File Transfer Protocol FTP( الملفات نقل خدمة .١

       ................................................................................  

ب  خدمة .٢   :WWWالو

       ................................................................................  

  

  

  

  



 

  

ة  حةالسؤال الثالث: اختر الاجا ة: الصح    لكل جملة من الجمل التال

ادل الناس فیها یجتمع الانترنت على أماكن هي ............... خدمة  .١  ل. والأفكار الآراء لت

ز مجموعة   .معین موضوع على تر

ة  –المجموعات  –(المحادثة  د   .نقل الملفات) –القوائم البر

ة الوسائ مواقع هو أحد .........................موقع  .٢   .الاجتماع

)Twitter  -Up Dial  --Fire Fox ما سب ل.(  

  .وقت سرعأ في) زملائك أو( لك زمیل الى ملف بإرسال سمح.................. ت خدمة .٣

حث  د  –(ال ب  – الإلكترونيالبر ) –الو   .ل ما سب

  
 
 
 
 
 
 

  

  

 

 

   



 

 

  
 
 

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 سمي بالحوسبة السحابیة.ھناك تقنیة تُ 

 ؟عن مفھوم تلك التقنیة ابحث

 



 

  
  

  

  

  

  

  

  

    



 

 

  

  

  الأھـداف
  

ة هذا  من المتوقع ون في نها  أن: قادراً على الطالب الموضوع أن 

  ةماهي حدد ة السحاب  .الحوس

  ةیتعرف ة السحاب سة للحوس ونات الرئ  .الم

  ات یتعرف ةالمتطل ة السحاب  .دخول على الحوس

  حث عن ةی ة السحاب  .خدمات الحوس

  ةیتعرف ة السحاب  .فوائد الحوس

 .ة ة السحاب حث عن أشهر مقدمي خدمات الحوس  ی

 عض ی ةة العلم والمصطلحات مهالمفاوضح  ا الأساس  .والاتصالاتالمعلومات  لتكنولوج

 ا المعلومات والاتصالات على المستو الاجتماعي میتعرف م قات تكنولوج یزات استخدام أدوات وتطب

مي ر والتعل  .والف

  

 

  

  

 

  



 

  

   

  

  

  

  

ز الطالب:  ةالتعاون مع زملائك و مساعدة معلمكعز ة والبرمج ونات الماد ن أن  حدد الم م التي 

ه  حیث ُعرض "،مدرستك"مثل مشروع  مشروع إلكترونيتستعین بها لإنشاء   و،لقطات فیدی ،صور ،نصوصف

ة  تكعن مدرس المدرسة توضحوجداول إحصائ ة وعدد المدرسین    .عدد الفصول وعدد الطل

....................................................................  

....................................................................  
  

ة ولعمل ذلك ونات الماد ك مجموعة من البرامج والم حتى  بجهاز الكمبیوتر سوف تحتاج إلى أن یتوافر لد

ع    إعداد وتنفیذ مشروعك والتي تتمثل في:تستط

ات التي سوف تحتاج إلیها - ١   هي:و البرمج

  منس نصوص.برنامج   

 .برنامج تعدیل الصور   

 .برنامج إنشاء وتعدیل الفیدیو  

 .ة م  برنامج إنشاء العروض التقد

 كبرامج أخر قد تلزم عمل مشروع.... 

  
  

 ١ نشاط



 

 

  

ة هي:- ٢ ونات الماد   الم

 .ن لحف ملفات المشروع ة على أحد وحدات التخز ن   مساحة تخز

 ) ذاكرة مؤقتةRAMبیرة للتعامل ة  ن ات المختلفة مثل إنشاء وتعدیل  ) ذات سعة تخز مع البرمج

 الصور وإنشاء ومعالجة ملفات فیدیو... إلخ

 .بیرة    معالج ذو سرعة معالجة 

ان وفي أ وقت سواء من خلال المنزل أو المدرسة  إلىالدخول سوف تحتاج - ٣ ملفات مشروعك من أ م

التعدیل في ملفات المشروع وحفظها ام  ان آخر والق    .أو أ م

حیثالحاجة إلى - ٤ ة زملائك لمشروعك    :مشار

الدخول على ملفات مشروعكتس-    .مح لهم 

ة -  ان ه في ملفات المشروع أو في وقت آخر. ملفاتك التعدیل فيإم   سواء في نفس الوقت الذ تعمل 

 

    



 

  

    )إثرائى(

 متطلبات إعداد المشروع

  استخدم 

الحوسبة السحابیة

 نعم لا

 المكونات المادیة البرمجیات

منسق 
 النصوص

تعدیل 
 الصور

العروض 
 التقدیمیة

الذاكرة 
 المؤقتة

سرعة 
 المعالج

المساحة 
 التخزینیة

  ھل تتوافر البرمجیات المطلوبة؟

 ھل تتوافر الإمكانیات المادیة؟



 

 

  

  

  

ه الآتي: ولكن مبیوتر عل ك هو جهاز  ل ما لد   عند محاولتك لبدء هذا المشروع وجدت أن 

  .أحد أنظمة التشغیل  

  الإنترنت.وجود خدمة الإنترنت ع الاتصال   حیث تستط

   ما أنه

  ة للمشروع (برنامج منس ات المطلو ه البرمج غیر مثبت عل

ات التي سوف  –النصوص  اقي البرمج ذلك  برنامج تعدیل الصور 

 تحتاجها أثناء تنفیذ المشروع ...) 

  طة، ولن تساعدك في تحمیل هذه البرامج س ة لجهاز الكمبیوتر  ونات الماد   لعمل مشروعك!!!الم

  فما هو الحل ؟؟؟؟؟؟

ع یوفر لك التالي:   فهل یوجد حل سر

 .ة لعمل مشروعك ات المطلو   البرمج

  .ات ة لتحمیل وإنزال تلك البرمج ونات الماد   الم

 .ة ة إضاف  عدم تحمل تكلفة ماد

  ان وفي أ وقت لاستكمال الدخول من أ م السماح لك 

 المشروع.

  ة زملائك ة مشار ان  لملفات مشروع لإبداء أراءهم والتعدیل في تلك الملفات.إم

  

 خطوات بدء تنفیذ المشروع:



 

  

  نعم یوجد حل.

  

ة  ة السحاب    .Cloud Computingاستخدم خدمات الحوس

  

 

  

  

  ة؟ ة السحاب   ولكن ماهي الحوس

  ن أن تقدم لك؟ م   وماذا 

  لة؟ ن أن تحل تلك المش م یف   و

  

  

ة ؟؟ ة السحاب  الحوس



 

 

  

  

  

ا متطورة تعتمد على  نهي تكنولوج الكمبیوتر إلى ما الخاصة بجهاز  نقل المعالجة ومساحة التخز

ة ( السحا یتم ) Servers(أو مجموعة من أجهزة الخوادم  Serverوهي جهاز خادم  )Cloudسمى 

ك. قات إلى خدمات تقدم إل ه عن طر الإنترنت، لتتحول البرامج والتطب   الوصول إل

ة و) إثرائى( ز ة من أجهزة خوادم مر ة على أنها ش ة السحاب نك تصور الحوس توجد  Serversم

مبیوتر (من خلال الانترنت) التي قد تكون  أجهزة  ة وهذه الخوادم متصلة  قات المطلو علیها البرامج والتطب

اد، هاتف محمول...) أن أو في المنزل  مبیوتر (لاب توب، أ  ن لأ جهاز  م المدرسة أو العمل حیث 

صل لخدمات تلك الخوادم.   یتصفح الإنترنت و

ة بهدف إنتاج المعلومات ) إثرائى( ة مصادرك الإلكترون ة مفهوم جدید لمشار ة السحاب فالحوس

اناتك  ة الأدوات اللازمة لمعالجة ب ة السحاب ة الإنترنت، حیث توفر الحوس ادلها مع زملائك عبر ش وت

ة (على أحد أجهزة الخادم)، ومن ثم العودة إلیها في أ ان. وحفظها على الش   وقت وأ م

    

 Cloud Computing) السحابة الإلكترونیة أو(الحوسبة السحابیة 



 

  

  

  

الآتي: ة هي  ة السحاب سة للحوس ونات الرئ   (إثرائي) الم

حتاجها المستخدم مثل برنامج منس النصوص Softwareالبرامج أو الخدمات - ١ قات التي  : وهي التطب

ة برنامج    تعدیل الصور....برنامج الجداول الحساب

م ذلك  Platformمنصة التشغیل- ٢ انات وتنظ ن الملفات والوصول إلى قواعد الب ات حف وتخز : هي عمل

  لكل المستخدمین.

ة ٣ ة التحت ن...  Infrastructureالبن ة مثل معالجات وخوادم ووسائ تخز   : فهي تشمل التجهیزات الماد

  

  

  

  

  

  

  

  

ة ال سة للحوس ونات الرئ ةالم   سحاب

  

)الخدمات(البرامج -١
Software

منصة التشغیل-٢
Platform

ة-٣ ة التحت البن

Infrastructure

 (إثرائى) ولكن ماھي المكونات الرئیسة للحوسبة السحابیة؟



 

 

  

  

  

الآتي: ة هي  ة السحاب ات دخولك على الحوس   متطل

مبیوتر شخصي،  .١ اد، الهاتف المحمولجهاز الكمبیوتر ( ات لاب توب، أ  ان ) وهو أ جهاز ذو إم

الإنترنت. طة تكفي للاتصال   س

الإنترنت  .٢ الاتصال  سمح  ة متاحنظام تشغیل  ل أن ة(وهذه الخاص ا في  التشغیل الموجودة  ظمةتقر

ا).  حال

 نترنت.الإ برنامج متصفح  .٣

ة الانترنت (خدمة الإنترنت).  .٤ ش  توفیر اتصال 

ة. .٥ ة السحاب  مزود خدمة الحوس

مزود خدمة  قصد  ة؟ولكن ماذا  ة السحاب  الحوس

ه مزود خدمة استضافة ش ة هو  ة السحاب عض  مزود خدمة الحوس ادة في  المواقع ولكن بز

فاءة  ن والمستخدمین من استخدام الموارد المتاحة في الخوادم  سمح لكل من المطور الخصائص لكي 

قاء ون   أفضل حیث أن  قات س طول على خوادم مزود خدمات أل من المستخدمین ومطور التطب

ة. ة السحاب  الحوس

  

  

ة عض الأمثلة عن خدمات  ة:الحوس  السحاب

ة المتوفرة: قات والخدمات السحاب ة هي أمثلة قلیلة جداً من بین مئات الآلاف من التطب   الأمثلة التال

 ماھي متطلبات دخولك على الحوسبة السحابیة؟

 يمكن أن تقدم لك؟السحابیة التي  ماھي خدمات الحوسبة



 

  د الإلكتروني د الالكتروني: مثل البر  .Gmail, Yahoo, Hotmailخدمات البر

  ن السحابي: وهي ة خدمات التخز ة یتم توفیرها من قبل مقدمي خدمة الحوس ن مساحات تخز
ة مثل ة   Google Driveالسحاب ة  Google  ،OneDriveوتقدمها شر وتقدمها شر
روسوفت.   ما

  ة: مثل قى السحاب   .Google Music  ،iCloud ،Sound Cloudخدمات الموس

 ات التي تقدم في صورة خدما ة: وهي البرمج قات السحاب ة مثل التطب ة السحاب ت لمستخدمي الحوس
Google Docs, Photoshop Express.  

 .إلخ .... 

 

  

  
 

  ان تتوافر قاتك من أ م اناتك وتطب ة الدخول على ب ة السحاب ع من خلال منظومة الحوس تستط

ة  ست مخزنة على قرصك الصلب بل على أجهزة خوادم الشر ه خدمة الانترنت (لأن المعلومات ل ف

Servers .(المقدمة للخدمة 

 :ة وذلك من خلال ض التكالیف الماد   تخف
  ة ة هي  Hardwareخفض التكلفة الماد ة السحاب المستخدمة لأن أجهزة منظومة الحوس

العمل  االتي ستقوم  ة هذا العمل وما تحتاجه من  أ ع ومبیوتر ضخمه  ةجهز أان طب
اتا ان ن أو من حیث سرعة المعالج  لإم  غیرها.و  الذاكرةأو سعة التخز
 ات ص للبرمج س هناك حاجة إلى شراء تراخ قات التي سوف  SOFT WARE ل أو التطب

 .تستخدمها

  ة اط ة الضخمة لعمل النسخ الاحت ن س هناك حاجة لشراء التجهیزات مثل الوحدات التخز ل
اناتك ومعلوماتك.   لب

 (إثرائى) ماھي فوائد الحوسبة السحابیة؟



 

 

  ن السحابي فإن ل دائم، فعند استخدامك لأحد خدمات التخز ش ضمان عمل الخدمة 
 عدم فقدانها.  معلوماتك سوف یتم حفظها على أكثر من خادم وذلك لضمان

  ك ن، وهذا یوفر عل أسرع وقت مم ة أعطال طارئة  ة المقدمة للخدمة بإصلاح أ تلتزم الشر
ة. ة والبرمج ة إدارة التجهیزات الماد   الكثیر من الوقت والتكلفة ومسؤول

 .ة المصادر حیث توفر لك سهولة ومرونة أكبر عند أداء مهامك المختلفة  مشار

 ة الر بین عد ان ة).إم ات الاجتماع ة، مثل (الش  ة موقع إلكترون

  ة في مجالات مختلفة مثل الطب ة السحاب ة استخدام الحوس ان م.- الصناعة- الزراعة –إم  التعل

  ن أن تقدم م م  ة (للطلاب وفي مجال التعل ة السحاب ة  –المعلمین - الحوس اء الأمور) تجر أول

ة  ة؛ فالحوس ة أكثر ملاءمة وفاعل م ان واحد: سجلات الصف، تعل ل شيء في م ة تحتف  السحاب

نهم الدخول الى النظام والوصول الى  م ع  ة وغیرها، والجم س ات، المناهج التدر الحضور، الواج

  .المواد المختلفة

ة: ة السحاب ة) التي تواجه استخدام الحوس ات الحوس ات (سلب  ولكن ماهي المعوقات والتحد

 قات ال ة تحتاج التطب نك من تأد الإنترنت، حیث سیؤثر انقطاع الإنترنت على تم ة إلى اتصال  سحاب

  عملك.

 .ة ة السحاب ارات من قبل مزود خدمة الحوس ن أو تقلیل الخ ة خفض سعة التخز ان  إم

 .ة على الانترنت قد یجعلها عرضة للاستغلال والسرقة  وجود معلوماتك الشخص

 ة الوصول إلى معلوماتك ان ة. عدم إم  عند وجود عطل في الموقع أو الش

 .ة حقوق المستخدم ما یخص حما ة بین الموقع والمستخدم    ضعف بنود الاتفاق

  

  

ز الطالب  ة.التعاون مع زملائك و مساعدة معلمكعز ة السحاب حث عن أشهر مقدمي خدمة الحوس   ا

.....................................................  

.....................................................  

.....................................................  

 (إثرائي) ٢ نشاط



 

  

  

  

  

  

 Red Hat ة ة السحاب اً.: تقدم خدمات الحوس   مجان

• Google ة جوجل محرك ن  Google Driveما تقدم  Google App: تقدم شر لخدمات التخز

ة.  السحابي، وغیرها من الخدمات الحوس

• Microsoft:  ة مثل السحا قاتها الخاصة  روسوفت تطب  OneDriveو  Office 365تملك ما

ن السحابي.   للتخز

• Amazon : ات في مجال اوأشهر الأهم من ة.شر ة السحاب   لحوس

  

  

 (إثرائى) خدمة الحوسبة السحابیة: من أشھر مقدمي



 

 

  

ـــر أن   تذ

ة ة السحاب   :الحوس

ا هي ن ومساحة المعالجة نقل على تعتمد متطورة تكنولوج  سمى ما إلى الكمبیوتر بجهاز الخاصة التخز
ة ه الوصول یتم Server خادم جهاز وهي) Cloud( السحا   .الإنترنت طر عن إل

ة: ة السحاب سة للحوس ونات الرئ   الم

  .Softwareالبرامج أو الخدمات - ١
  . Platformمنصة التشغیل- ٢
ة- ٣ ة التحت   . Infrastructureالبن

ات  ة دخولالمتطل ة السحاب   :على الحوس

مبیوتر شخصي،  .١ اد، الهاتف المحمولجهاز الكمبیوتر (  .)لاب توب، أ 

الإنترنت .٢ الاتصال  سمح   .نظام تشغیل 

 نترنت.الإ برنامج متصفح  .٣

ة الانترنت (خدمة الإنترنت).  .٤ ش  توفیر اتصال 

ة. .٥ ة السحاب   مزود خدمة الحوس
ة خدمات عض  ة:الحوس  السحاب

ن السحابي .١   .خدمات التخز

ة .٢ قى السحاب   .خدمات الموس

ة .٣ قات السحاب   .التطب

    



 

  

  

  

  

ة مما بین القوسین الأول:السؤال  الكلمة المناس ة  ارات التال ارة من الع ل ع  :أكمل 
  

ة  قات السحاب ة  فوائد- (التطب ة السحاب ة- الحوس ة  السحا ن -– Cloud Computingالإلكترون التخز
ة ( - Google - السحابي  ة - ) Cloudالسحا قى السحاب   .)الموس

  
ن الخاصة بجهاز الكمبیوتر …………  .١ ا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخز هي تكنولوج

ة ( السحا سمى   ).Cloudإلى ما 
ة .٢ ة السحاب   .………… ، .………… ، …………  :من خدمات الحوس
ة من  .٣ ة الر بین عدة موقع إلكترون ان   ..…………تعتبر إم
ة مجاناً من أشهر مزود خدمة  .٤ ة السحاب  .………… الحوس

  
ر ما تعرفه عن:  الثاني:السؤال    أذ

ة. -  ة السحاب ات الدخول على الحوس  متطل

ة  -  ة.فوائد الحوس  السحاب

ة. -  ة السحاب  أشهر مقدمي خدمة الحوس

  

ة:  ما-الثالثالسؤال  ارات التال الع   المقصود 
ة. -  ة السحاب   مزود خدمة الحوس
ة. Platform منصة التشغیل -  ة السحاب س للحوس ون رئ  م

  
  
  



 

 

  

عالسؤال  حة:  اختر-الرا ة الصح   الإجا
ة هي .١ ة السحاب سة للحوس ونات الرئ   ..………… الم

ة-   منصة التشغیل-   البرامج-    ة التحت ع ما سب-   البن   جم
ة .٢ ة السحاب   ..…………من فوائد الحوس

ة-    ة العال ة -   التكالیف الماد ة-   المصادرمشار ة المعلومات الشخص   مما سب شيءلا -   سر
ة .٣ ة السحاب   ..…………من أشهر مقدمي خدمة الحوس

   -Amazon   -Google  -Microsoft   -ع ما سب   جم

  
حة وعلامة ( )√  (ضع علامة - الخامسالسؤال  ارة الصح ارة الخطأ× )  أمام الع   :أمام الع

 
ة  .١ ز ة من أجهزة خوادم مر ة على أنها ش ة السحاب ن تصور الحوس توجد علیها البرامج  Serversم

مبیوتر من خلال الانترنت. أجهزة  ة وهذه الخوادم متصلة  قات المطلو  )    (     والتطب

د  .٢ ة  الإلكترونيمن خدمات البر  )    (       Google Music  ،iCloudالسحاب

ة .٣ ة البن ة مثل معالجات وخوادم ووسائ  Infrastructure التحت ن. تشمل التجهیزات الماد  تخز

                                                                                                 )     (  

ة. .٤ ة السحاب ات الدخول على الحوس عد من متطل ة الانترنت لا  ش  )    (     توفیر اتصال 

ة .٥ ة السحاب ة المصادر.   من فوائد الحوس  )    (             مشار

    



 

  

  

  

  

    

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 بعد التعرف على مفھوم الحوسبة السحابیة وخدماتھا.

 ؟كیف يمكن استخدام أحد تلك الخدمات



 

 

  

  

  

  

  

  الأھـداف
  

ة هذا  من المتوقع ون في نها  أن: قادراً على الطالب الموضوع أن 

 ة ة السحاب ة استخدام خدمات الحوس ف حث عن    .ی
 د  ینشئ  .عنوان مناسبلكتروني إبر

 ة ستخدم أحد خدمات ة السحاب  .الحوس

 ةی ة السحاب  .نشئ مستند بخدمة الحوس

  ر(یتعامل مع المستند ...)- التحر   .التنسی

  زملائهشارك المستند مع. 

 .ة المختلفة ات ة والح ات المعلومات الحدیثة على المجالات الدراس  یناقش تأثیر استخدام خدمات تقن

 .قات المعلومات والاتصالات ة للتعامل مع تطب ات الأساس  مارس العمل

 ادل المحتو والملفات عبر أدوات الاتصال ات نشر وت د الإلكتروني  مارس عمل ة  –(البر مشار

 .ملف)

 ادل المعلومات مع زملاءه ة في ت   .ستخدم وسائل الاتصال التكنولوج

  



 

  

  

  

  
ز الطالب  ة عز ة السحاب م وخدمات الحوس عض مفاه  عد تعرفك على 

ة؟ ة السحاب نك استخدام خدمات الحوس م یف    والآن 

ة الخاصة بـ  ون   Microsoft Office 365أو  Google Driveلاستخدام خدمات الحوس یجب أن 
ة. ة السحاب د إلكتروني یتم إنشائه للحوس ك بر   لد

  
 
   
  
  
  

ز الطالب:    عز
حث عن التعاون مع زملائك و مساعدة معلمك ة؟ا ة السحاب   یف یتم استخدام خدمات الحوس

........................................................  

........................................................  
  

ة الخاصة بـ  لاستخدام خدمات ة السحاب اع التالي:  Google Driveالحوس ك ات   یجب عل
د الكتروني  -    عنوان مناسب. Gmailتنشئ بر
انات  -  ة لإنشاء الحساب.تسجل الب   المطلو
  تفعل الحساب. - 
  
  
  

 ١ نشاط

 كیفیة استخدام خدمات الحوسبة السحابیة؟



 

 

  
  
  
  
  

د  ة: Gmailلكتروني إولإنشاء بر ع الخطوات التال   في جوجل ات
المستعرض فیتم تحمیل  Googleمستعرض الانترنت بجهازك ثم اكتب عنوان موقع  افتح- ١   شر العنوان 

ة للموقع س     .الصفحة الرئ
من أعلى  Gmail اضغ- ٢

ة للموقع. س    الصفحة الرئ
  

  
  
  
  

  

نك ملحوظة هامة:  منها  ضاً م ار  Google apps من ا         Driveاخت

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Google 

apps 

 للحوسبة السحابیة إنشاء بريد إلكتروني



 

  
  

ة  لتظهر س    .Gmailلك الصفحة الرئ
  

  

  
  
  ”Create account“ جدیداضغ على انشاء حساب - ٣
  
  
  
  



 

 

  
انات الحساب -  ة. ستظهر لك صفحة تسجیل ب    التال
  

  
  
انات امساعدة معلمك - ٤ دك الالكترونيسجل الب ة لإنشاء بر   .لمطلو
  

الضغ على  فعلثم - ٥ د الإلكتروني    .Next stepحساب البر
  



 

  
  

  

ز الطالب د إلكتروني قم بإنشاء حسابالتعاون مع زملائك و مساعدة معلمك عز    .Gmail بـ بر

............................................................  

............................................................  

  

  
  

ة  لاستخدام أحد خدمات ة السحاب د عن طر حسابیتم ذلك  Google Driveالحوس الإلكتروني  كبر
ة:الذ قمت بإنشائه ع الخطوات التال ام بذلك ات   ، وللق

  .افتح مستعرض الانترنت بجهازك - 
ة  ،شر عنوان المستعرض Googleاكتب عنوان موقع  -  س وانتظر حتى یتم تحمیل الصفحة الرئ

    للموقع.
ة للموقع. س           Drive على اضغ -    من أعلى الصفحة الرئ

 ٢ نشاط

 استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابیة



 

 

  
ة  -  س   .Googleستظهر لك الصفحة الرئ
ك الخاص  -  انات حسا   ادخل ب

لمة المرور)              د الالكتروني و    .(البر
        Sing inثم اضغ  - 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

ة الخاصةف -  ة السحاب سة لخدمة الحوس ع و ،ك تظهر لك الصفحة الرئ عض لك عطي  حوار ظهر مر
   .Google Driveالمعلومات عن 

   قراءتها ثم غلقها.مساعدة معلمك قم  - 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  معلومات عن 

Google Drive 



 

 
ع الحوار  عد -  سة لخدمإغلاق المر ك. اتتظهر لك الصفحة الرئ ة الخاصة  ة السحاب   الحوس
  
  

  
  
  

  

ز الطالب:    .Google Driveحاول التعرف على خدمات التعاون مع زملائك و مساعدة معلمكعز

نك استخدام المساعد  Google Driveللتعرف على خدمات  -    .Helpم

 ٣ نشاط



 

 

  

  

  
  

ة  ة السحاب ز الطالب من خلال الحوس نك عز استخدام م ةخانشاء مستند  ة السحاب  دمة الحوس

ة: Google Docs وهي ع الخطوات التال    ات

قونة - ١   . Newاضغ على أ
 .Google Docsاختر من القائمة المنسدلة  - ٢

  
  
  
  
  
  
  
  

  

  

  

  

  

  

  

 Google Docsالحوسبة السحابیة  انشاء مستند باستخدام خدمة

١ 

٢ 



 

  

  ما هو موضح. Google Docsمستند من خلال فیتم انشاء 

  اكتب اسم للمستند.- ١

ة. - ٢ ان المخصص للكتا   اكتب نص في الم

  

واكتب اضغط -١
 اسم للمستند

اكتب النص -٢
 المطلوب



 

 

  
  
  
  

ز الطالب:  نك إجراء التالي: Fileمن قائمة التعاون مع زملائك و مساعدة معلمكعز   م
  حف المستند- 
  تغییر اسم المستند- 
  إعداد صفحة - 
اعة.-    الط
  

  

  
  

نك  م ة النص في المستند  تا ةعد  قونة مشار ة مستندك مع زملائك یتم الضغ على أ     ”Share“مشار
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

 ٤ نشاط

 زملائكمع  كمستند مشاركة

لمشاركة مستند 
 یتم الضغط على

Share 



 

 
ع الحوار التالي- ظهر المر    :ل

  
  
ة مستندك معهم. -  د الإلكتروني لزمیلك أو زملائك لمشار ه ادخال البر طلب ف   والذ 
  

د المضاف ضمن نطاق جوجل: جداً  ملحوظة هامة ون البر   .یجب أن 
  
  
  
  
  
  

ز الطالب:  ة التعاون مع زملائك و مساعدة معلمكعز اسمك من خلال خدمة الحوس انشئ مستند 
ه مع  ل مناسب ثم شار ش ك ونسقه  ة الخاصة    زملائك.السحاب

  

  

  

  

اكتب البرید الإلكتروني 
 الخاص بزمیلك

 ٥ نشاط



 

 

  

ـــر أن   تذ

د ولإنشاء   :جوجل في Gmail إلكتروني بر
 فیتم المستعرض العنوان شر Google موقع عنوان اكتب ثم بجهازك الانترنت مستعرض افتح- ١ 

ة الصفحة تحمیل س   . للموقع الرئ
  .ى الصفحةأعل من Gmail اضغ- ٢
  ”Create account“ جدید حساب انشاء على اضغ- ٣
دك الالكتروني- ٤ ة لإنشاء بر انات المطلو   .سجل الب
الضغ على  فعل- ٥ د الإلكتروني    .Next stepحساب البر

ة خدمة استخدام مستند انشاء ة الحوس    :Google Docs السحاب
قونة على ضغال- ١   . Newأ
  .Google Docs المنسدلة القائمة من رااخت - ٢
  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



 

 

 

 

ارات  أكمل-ولالأ السؤال  ة:الع  التال
ة الخاصة بـ -  ك ................  یجب Microsoft Office 365لاستخدام خدمات الحوس ون لد  أن 

ة-  ة السحاب قونة .................. ونختار  Google Docs لإنشاء مستند بخدمة الحوس نضغ على أ

 من القائمة المنسدلة ................................................... 

  أكمل التالي:- الثانيالسؤال 
ةمن   ة السحاب   :خدمات الحوس

...................................................  

...................................................  

...................................................  

  

حة  اختر-الثالثالسؤال  ة الصح أتي:الاجا ارة مما     لكل ع
قونة-  ة مستندك مع زملائك یتم الضغ على أ   .........لمشار

)Share-Copy  -Cut –Paste(  

  .........نختار Google Driveنشاء حساب جدید بـ لإ - 

)Sign in -Copy account -Delete account - Create account (  

د إلكتروني -  تب عنوان موقع  Gmailلإنشاء بر الجهاز ثم ن في جوجل نفتح مستعرض الانترنت 

Google  .................................   شر

ر- الأدوات( ع ما سب- العنوان- التمر   )جم

  

  

  



 

 

  

  

ع:  حة وعلامة ( ) √ (ضع علامة السؤال الرا ارة الصح ارة الخط× )  أمام الع   :أامام الع
ة الخاصة بـ  .١ ة السحاب د إلكتروني یتم إنشائه  Google Driveلاستخدام خدمات الحوس یجب وجود بر

ة. ة السحاب  )  (                                   للحوس

د إلكتروني  .٢ قونة  Gmailلإنشاء بر ار  Google appsفي جوجل یتم الضغ على أ   .Driveواخت

                                                )  ( 

ة مستند  .٣ د المضاف لمشار ون البر ة  استخدامیجب أن  ة السحاب  Google Driveخدمة الحوس

 )  (                                   . ضمن نطاق جوجل

ن حف مستند تم إنشاؤه  .٤ ة  استخدامم ة السحاب  )  (             .Google Driveخدمة الحوس

  

    



 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

بعد استخدامك للإنترنت والخدمات والتقنیات المقدمة من 
 خلالھا. 

ماھي الأثار السلبیة التي يمكن أن تتعرض لھا أثناء 
 استخدامك للإنترنت؟



 

 

 

  

  

  

  

  

  الأھـداف
  

ة هذا  من المتوقع ون في نها  أن: قادراً على الطالب الموضوع أن 

 .ح أم جهاز الكمبیوتر  یتعرف أوضاع الجلوس الصح

 .ة للجلوس على جهاز الكمبیوتر ح  مارس الأوضاع الصح

  م للاستخدام الآمن عض المصطلحات والمفاه  للإنترنت.یتعرف 

 ال التعد ر أكبر عدد من أش ة الانترنت. لكترونيالإ  یذ  عبر ش

  ة الاستخدام الآمن  ئهشارك زملا أهم ة  اتنا. للإنترنتفي التوع  في ح

  

  

  

  



 

  

  

  

أحــد أهــم وســائل الاتصــال الهامــة  بیــرًا  ــا المعلومــات والاتصــالات  ح الاعتمــاد علــى تكنولوج لقــد أصــ
ــاة، وعلـى الـرغم مــن الأفـاق الواسـعة  فـي ة الانترنــت والمتعـة التـي قــد  التــيمختلـف منـاحي الح فتحتهـا شـ

ــة  شــعر بهــا المســتخدم عنــد اســتخدام خــدماتها، الا أن عمل
ة للمســـتخدم مـــن مخـــاطر الانترنـــت  ـــة الشخصـــ تـــأمین الحما
ـــام مســـــتخدمي ومطــــور صــــناعة خـــــدمات  شــــغل اهتمـ ــــرًا  أم
ثیـرة  قضـون اوقاتًـا  الانترنت وخاصـة لان معظـم طلابنـا الأن 

ــي ـــوس علـــــى أجهـــــ فـــ ة الجلــ زة الكمبیـــــوتر واســـــتخدام شـــــ
  الانترنت.

ز الطالب...   عز
حة للجلوس أمام الكمبیوتر، وعوامل الأمان للحفا على  فيسوف نتناول   هذا الدرس الأوضاع الصح

لة.      صحتك عند استخدامك لجهاز الكمبیوتر لفترات طو

  

  

ز الطالب  حة للجلوس التعاون مع زملائك و مساعدة معلمكعز   .مام الكمبیوترأحدد الأوضاع الصح

...................................................................  

................................................................... 

................................................................... 

 

 

 ١نشاط 

 الاستخدام الآمن للإنترنت



 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 الجلوس الصحیح أمام الكمبیوتر



 

  

   لكمبیوتر:ل كامداستخأثناء  تك على صحامان للحفعوامل الأ

ة للجهاز الإضاءة خترا- ١   .المناس

ل  حول- ٢ حیث ینصح بتكرار الرمش أو غمض العین  ثواني، ١٠دقائ لمدة  ١٠نظرك عن الجهاز 

 بین فترة وأخر لتجنب الجفاف.

ل  قف- ٣ قة مقابل  قة تقضیها أمام الجهاز ٣٠لمدة دق  .دق

یز  عد عن التر ل واستعادة النشا وال ة للجسم   .الضارلعمل تنش للدورة الدمو

ون مستو الكرسي والجهاز متناسبین، لابد- ٤ فضل ان  أن  ون الكرسي مناسب لطولك و أن  وذلك 

ك  ون له مسند للرأس والظهر جب عل امل   تجلس  انو ة و ون الرأس والرق حیث  حة  قة صح طر

م العمود  .الفقر بوضع مستق

ین الجهاز حوالى من   - ٥ العدید   الكمبیوتر  حیث تصدر شاشة سم، ٧٥إلى  ٥٠أترك مسافة بینك و

ات مختلفة وأهم م ة والأشعة تحت الحمراء والأشعة من أنواع الاشعاعات   هذه الأنواع الأشعة السین

ة میتها ولكن التعرض الفوق البنفسج ف وهذه الاشعاعات صغیرة في شدتها و روو ذلك موجات الم  و

قة للتقلیل من آثارها ة وأفضل طر مشاكل مستقبل ة هو الابتعاد عن  المستمر لها قد یتسبب  المستقبل

الابتعاد ك  ان ولذلك عل مسافة لا تقل عن  مصادرها على قدر الام سنتمترا واستخدام  ٥٠عن الشاشة 

فضل استخدام شاشات السائل البلور  شاشة ذات مواصفات جیدة  . حیث تصدر اشعاعات أقل و

ل  قم- ٦ ل عشوائي  ش ك رقبتك  قة جلوسك  ٢٠بتحر طر قة لأن معظم المفاصل تتأثر  دق

عتبر مفصل  الكمبیوتر  أمام قة جلوسك  و طر ة من أكثر المفاصل تأثرا   ولذلك ینصح  الكمبیوتر  أمامالر

مة  قة السل اع الطر   للجلوس.ات

  

  



 

 

  

ون في الجهة المقابلة لك أفضل- ٧ ونات  موقع للجهاز أن  حتو على م فالجزء الذ 

عیدا عن الجسم  الكمبیوتر  جهاز ون  الابتعاد عن  یجب أن  ما ینصح  مسافة نصف متر على الأقل 

  .المسافة الأسلاك والكوابل بنفس

ح الاستقامة أثناء استخدام الفأرة استمراریدك التي تستخدم الفأرة  حرك- ٨   .والوضع الصح

ك أثناء حرك- ٩ القدمین استمرار  الجلوس  قدم ة  ز الدورة الدمو ، فالجلوس بدون حراك یؤد الى تمر

  ضار. تأثیروهو ماله 

ارد  فيشراب ساخن  أ ضع- ١٠ ك لتجدید نشاطك. فيالشتاء و   الصیف بجان

  

  

  

  :Cyber Bullying التعد الإلكتروني عبر الإنترنت-

ــه أ خــروج عــن الأدب والأخــلاق فــي غــرف المحادثــة  ــة أو الرســائل القصــیرة  أو الرســائلقصــد  الفور

فون المحمول. ان ذلك عن طر الإنترنت أو التل   سواء 

  

  :Slapping Happy الصفع السعید-

ك  قــوم شــر ا علــى غفلــة منــه، و ــة مهاجمــة إحــد الضــحا عمل

فون المحمــول ــالتل رها  ــة المهــاجم بتصــو ــامیرا رقم ــم یــتم نشــرها أو  ، ث

فونات المحمولة أو    على الإنترنت.عبر التل

 

  

  

 بعض المصطلحات والمفاھیم للاستخدام الآمن للإنترنت



 

  

الي -   :Phishingالتصید الاحت
ن  ـة مـن آخـر ة أو مال انـات شخصـ ـع هیئـة اسـتعلامات للحصـول علـى ب أنـه یت تظاهر شـخص محتـال 

  عبر الإنترنت.

  

   :Contemptزدراء الا -

ــى  ــر أخلاقــي فــي محادثــةٍ عل ــر مهــذب أو غی وضــع تعلیــ غی

  الإنترنت.

  

  

  :Spamالرسائل المزعجة -

عـض الجهـات التـي رسائل  ثـرة مـن  ة غیـر مرغـوب بهـا، تـأتي  إلكترون

اـر وقــد تحتــو علــى فیــرس أو مــواد  تعلـن عــن منتجاتهــا أو مــن مجموعـاـت الأخ

ة.   غیر أخلاق

  

  

  

ة-   :Firewall جدار الحما

ـه إلـى مو  ـه الأجهـزة والبـرامج التـي تمنـع الـدخول غیـر المصـرح  قـع اقصـد 

ة للآداب    غیر آمنة. أومعینة قد تكون مناف

  

  

  



 

 

  

  

  

  

ـــز الطالـــب  ــاعدة معلمـــكعز ـــة تفـــاد إصـــمم لوحـــة ك ئـــالتعـــاون مـــع زملا و مسـ أهم ة  ـــة استرشـــاد لكترون
  نترنت؟ىء للإ یالاستخدام الس

............................................................................................................

............................................................................................................
............................................................................................................  

 

 

  

  

  

   

  

  

  

  

  

 

 ٢ نشاط



 

 

ـــر أن   تذ

  :للكمبیوتر استخدامك أثناء صحتك على للحفا الأمان عوامل
ة الإضاءة اختر-    .للجهاز المناس
  .ثواني ١٠ لمدة دقائ ١٠ ل الجهاز عن نظرك حول- ٢
قة لمدة قف- ٣ قة ٣٠ ل مقابل دق   .الجهاز أمام تقضیها دق
  .متناسبین والجهاز الكرسي مستو  ون  أن لابد- ٤
ین بینك مسافة أترك  - ٥   .سم ٧٥ إلى ٥٠ من حوالى الجهاز و
ك قم- ٦ ل رقبتك بتحر قة ٢٠ ل عشوائي ش   .دق
  .الأقل على متر نصف مسافة الجسم عن عیدا ون  أن للجهاز موقع أفضل- ٧
ح والوضع استمرار الفأرة تستخدم التي یدك حرك- ٨   .الفأرة استخدام أثناء الاستقامة الصح
ك حرك- ٩   .استمرار الجلوس أثناء قدم

ارد الشتاء في ساخن شراب أ ضع-١٠ ك الصیف في و   .نشاطك لتجدید بجان
م المصطلحات عض    :للإنترنت الآمن للاستخدام والمفاه

  Cyber Bullying التعد الإلكتروني عبر الإنترنت .١
  Happy Slapping الصفع السعید .٢
الي  .٣   Phishingالتصید الاحت
  Contemptزدراء الا  .٤
  Spamالرسائل المزعجة  .٥
ة .٦   Firewall جدار الحما
  
  

  

  

  



 

 

 

 

  

  أكمل ما یلي:-السؤال الأول

  للكمبیوتر: أثناء استخدامك تك على صحامان للحفعوامل الأمن 

١. .........................................................  

٢. .........................................................  

٣. .........................................................  

٤. .........................................................  

  

ة:-السؤال الثاني المصطلحات التال   قصد 

  :Cyber Bullying التعد الإلكتروني عبر الإنترنت- 

.........................................................  
 

  :Contempt زدراءالا - 

.........................................................  
 

  :Spamالرسائل المزعجة - 

.........................................................  

  

  

  


